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Allgemeine Regeln und Bestimmungen

1. Teilnehmer
Die Besatzungen missen in allen Wettbewerben 1 bis 4 der Meisterschaft starten. Als Teilnahme gilt
das Passieren der Startlinie.

2. Hubschraubermuster; Lizenzen und Dokumentation, Versicherungen
Alle Hubschrauber, die lber geniligend Eigenschaften und Leistungsfahigkeit verfligen, dirfen an der
Meisterschaft teilnehmen. Eine Besatzung besteht aus 2 Personen.

Ein glltiges Lufttichtigkeitszeugnis oder ein gleichwertiges Dokument und eine Registrierungsbesta-
tigung, die jeweils von den entsprechenden Behdrden ausgestellt sind, missen dem Veranstalter fir
jeden teilnehmenden Hubschrauber vorgelegt werden.

Die Piloten missen im Besitz einer giltigen Lizenz, komplettiert mit arztlichem Tauglichkeitszeugnis
sein.

Fir jeden teilnehmenden Hubschrauber ist eine Haftpflichtversicherung in Hohe von mindstens
1.850.000 € (Euro oder Aquivalent) dem Veranstalter vorzulegen. Die persénlichen Versicherungen
fiir die Piloten und die Versicherungen fiir die Hubschrauber selbst, missen national abgedeckt sein.

3. Meldungen; Startgelder

Eine Meldung wird nur auf dem offiziellen Meldeformular entgegengenommen.

Das offizielle Meldeformular kann dem Veranstalter per Post, eMail oder Fax Gbermittelt werden.

Die Startgelder werden zuriick erstattet, wenn die Deutsche Hubschraubermeisterschaft nicht statt-
findet. Im Falle einer Disqualifikation wird das Startgeld nicht zurlickerstattet.

4. Programm der Wettbewerbe

Die Teilnehmer missen auf folgende Wettbewerbe vorbereitet sein:
Wettbewerb 1: Navigation

Wettbewerb 2: Prazision Hover

Wettbewerb 3: Fender Rigging

Wettbewerb 4: Slalom

Die Reihenfolge der Wettbewerbe wird beim Eingangsbriefing bekannt gegeben. Die Startliste wird
vom Wettbewerbsleiter jeweils am vorhergehenden Tag bekannt gegeben und beim Briefing besta-
tigt.

5. Flugsicherheit

Der Veranstalter benennt einen “Sicherheitsbeauftragten”. Dieser unterstiitzt den Wettbewerbsleiter
bei der Uberwachung der Fliige und Einhaltung der Flugsicherheitsbestimmungen.

Wahrend der Meisterschaften haben alle Wettbewerbsteilnehmer die giiltigen Luftverkehrsregeln zu
befolgen. Jeder VerstolR gegen die giltigen Flug- oder Sicherheitsvorschriften kann zu einem Aus-



schluss der Besatzung von der Meisterschaft fliihren. Der Veranstalter kann keine Verantwortung fir
VerstolRe gegen die Flugsicherheit durch Wettbewerbsteilnehmer oder andere tibernehmen.

Ein Wettbewerbsteilnehmer, der Drogen, Alkohol oder Medikamente eingenommen hat oder unter
einer Krankheit oder Verletzung leidet, die seine Lizenz oder Versicherung hinfallig werden lassen
oder in anderer Weise seine Leistungsfahigkeit beeintrachtigen, hat den Wettbewerbsleiter vor dem
Flugdienst darliber zu informieren.

Das Personal, das sich wahrend der Flige im Wettbewerbsgebiet aufhalt, muss eindeutig gekenn-
zeichnet sein. Es miissen alle Sicherheitsvorkehrungen getroffen werden, um gefahrliche Situationen
im Nahbereich von Hubschraubern zu vermeiden und eine Fremdkorperbeschadigung an den Hub-
schraubern oder beim Personal zu verhindern.

6. Einspriiche und Proteste
Der Zweck eines Einspruchs ist es, eine Korrektur ohne Einlegung eines Protestes zu erreichen.

Ein Wettbewerbsteilnehmer der mit irgendeiner Angelegenheit wahrend der Meisterschaft unzufrie-
den ist, soll erst den betreffenden Verantwortlichen um Hilfe zur Behebung des Mangels bitten. Be-
steht danach die Unzufriedenheit weiterhin, sollte ein Einspruch in schriftlicher Form beim Wettbe-
werbsleiter eingelegt werden. Alle Angelegenheiten, die das Schiedsrichterwesen betreffen, werden
vom Wettbewerbsleiter an den Chefschiedsrichter zur Entscheidung weitergeleitet. Wenn die Unter-
suchungsergebnisse den Wettbewerbsteilnehmer nicht befriedigen, kann er einen Protest einlegen.

Ein Einspruch kann nur innerhalb von 1 Stunde nach dem offiziellen Aushang der vorlaufigen Ergeb-
nisse eingereicht werden. Nachdem der Chefschiedsrichter eine Entscheidung tber den Einspruch
gefallt und diese der Besatzung verkiindet wurde, kann ein Protest innerhalb von 1 Stunde beim
Wettbweberbsleiter eingereicht werden, der diesen an die Jury weiterleitet. Ausnahmen zu den Ein-
spruchsfristen kann der Wettbewerbsleiter, der Chefschiedsrichter oder die Jury erlassen.

Ein Protest ist nur gegen einen Umstand zuldssig, der den Wettbewerbsteilnehmer personlich be-
trifft. Ein Protest muss schriftlich in deutscher oder englischer Sprache mit einer Gebiihr von 200,- €
(Euro oder Aquivalent) beim Wettbewerbsleiter eingereicht werden, der ihn an die Jury weiterleitet.
Die hinterlegte Geblhr wird zuriick erstattet, wenn dem Protest stattgegeben wird. Die Jury kann
entscheiden, dass eine Gebiihr ganz oder in Teilen erstattet wird, obwohl dem Protest nicht stattge-
geben wurde.

Die Jury muss den protestierenden Wettbewerbsteilnehmer anhéren und Beweise entgegen neh-
men.

Gegen die Methode, Genauigkeit oder Gebrauch von Messeinrichtungen ist kein Einspruch oder Pro-
test zulassig.



7. Einsatzvorschriften

Wettbewerbsflige werden unter folgenden Wetterbedingungen durchgefiihrt:

Wettbewerb 1 Navigation: Wolkenuntergrenze mindestens 300m (1000 ft) tiber Grund und Mindest-
flugsicht von 2 km

Wettbewerbe 2 Hover, 3 Fender, 4 Slalom: Maximale Windgeschwindigkeit von 15 Knoten incl. Boen,
es sei denn, die Mehrheit der Teilnehmer entscheiden sich wahrend des Briefings fiir einen héheren
Wert.

Flr alle Wettbewerbsteilnehmer wird eine gemeinsame VHF Frequenz festgelegt.

Die Wettbewerbskarte hat einen Mal3stab von 1:250.000
Bis zu drei Besatzungen dirfen sich einen Hubschrauber in einem Wettbewerb teilen.
Ausnahmen kann der Veranstaltungsleiter erlassen.

8. Wettbewerbsregeln

Mobiltelefone oder andere Kommunikationsmittel sind wahrend aller Wettbewerbe verboten und
fihren zu einem Ausschluss der beteiligten Besatzung von dem jeweiligen Wettbewerb.

Es werden keine externen Bild und Videoaufnahmen fiir die Auswertung zugelassen.

Der Gebrauch besonderer Ausriistung wie z.B. Stabilisierungseinrichtungen, Autopilot, bestimmte
Funknavigationshilfen und AulRenspiegel sowie zusatzliche Gurtverlangerungen sind nicht erlaubt, es
sei denn, dal sie im Flughandbuch als notwendig flir eine normale sichere Flugdurchfiihrung aufge-
fihrt sind. Radar- und Funkhéhenmesser sind fir alle 4 Teilwettbewerbe der Meisterschaft nicht zu-
gelassen. Jeder VerstoR fihrt zur Disqualifikation.

Gewolbte, vom Hersteller zugelassene Tiiren, dirfen verwendet werden. Spezielle “Bubble-Scheiben”
in den Kabinentiiren dirfen nicht eingebaut werden.

Jede Anderung im Zeitplan, die durch Wetter oder anderes bedingt ist, wird an der Informationstafel
angeschlagen und beim Briefing verklindet.

Den Besatzungen werden fir jeden Einzelwettbewerb Startzeiten vorgegeben und sie sind selbst da-
fir verantwortlich, rechtzeitig an der Vorbereitungslinie (Linie P) bereit zu sein. Der Wettbewerbslei-
ter kann Startzeitdnderungen oder Verschiebungen kurz vor oder wahrend der Einzelwettbewerbe
bekannt geben.

Im Falle eines nachgewiesenen technischen Problems kann der Wettbewerbsleiter eine Anderung der
Startzeit erlauben.

Falls ein Wettbewerbsteilnehmer nach Uberfliegen der Startlinie aus technischen Griinden, ein-
schliefRlich Treibstoffmangel, seinen Flug abbricht, ist eine Wiederholung des Fluges unzulassig.

Ubungsfliige sind wihrend der Meisterschaft verboten und ziehen eine Strafe von 50 Punkten Abzug
je Vorkommnis nach sich. Private Flige dirfen nur mit ausdricklicher Erlaubnis des Veranstaltungs-
leiters durchgefiihrt werden. Im Hover-Wettbewerb kénnen an der Vorbereitungslinie nach anbrin-
gen der Gewichte die Hohe der Gewichte Uberprift und jeweils eine volle Links- und Rechtsdrehung
zur Priifung der Leistung durchgefiihrt werden

Die Wettbewerbsnummer muss wahrend der gesamten Meisterschaft klar erkennbar an der linken
und rechten Seite des Hubschraubers angebracht sein.



Jeder teilnehmende Hubschrauber muss seinen nationalen Luftfahrtvorschriften entsprechen und mit
einem VHF Funkgerat sowie einer Standardausstattung ausgerstet sein.

Alle Zeiten sind mit einer Genauigkeit von Zehntel- und moglichst Hundertstelsekunde zu messen.
Der Verantwortliche fir die Berechnung und Zusammenstellung der Ergebnisse muss die Ergebnisse
auf die nachstliegende volle Zehntelsekunde auf- oder abrunden, bevor er die Strafpunkte eintragt.
Teile von 0.01 bis 0.04 einer Sekunde werden auf die letzte Zehntelsekunde abgerundet, so wie Teile
von 0.05 bis 0.09 einer Sekunde auf die nachste Zehntelsekunde aufgerundet werden.

Alle Linien und Markierungen oder feststehende Aufbauten, wie der Slalomkurs, Aufbauten fiir Fen-
der oder die Dachluke, missen rechtzeitig vor dem Start des ersten Teilnehmers an Ort und Stelle
sein, damit sie von den Wettbewerbsteilnehmern und Offiziellen inspiziert werden kdénnen es sei
denn, simtliche Wettbewerbsteilnehmer stimmen einer Anderung zu.

Fiir die Wettbewerbe ist ausschlielich das zur Verfligung gestellte Wettbewerbsmaterial des Veran-
stalters zu nutzen.



Regeln fiir die Einzelwettbewerbe

1. Wettbewerb - Navigation
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1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

1.7

Beschreibung

Der Wettbewerb besteht aus einer Navigationsaufgabe mit einem Zeitanflug. Einem zweiten
Zeitanflug zwischen Linie “A” und Linie “F“ und Lastenabwurf , einem Einbringen einer Last an
der Linie “C” und einem Abschluf3-Landefeld. Alle Tiren des Hubschraubers sind eingebaut.

Navigationsstrecke

Die Strecke enthalt 10 Sichtzeichen, drei (3) Wendepunkte (TP) (Bilder) und zwei (2) Pflicht-
Uberflugpunkten (MFO) (Schema siehe Anlage 1).

Die Sichtzeichen sind 3 x 2 Meter grol3e Planen in oranger Farbe ausgelegt, auf denen schwar-
ze Buchstaben oder Zeichen stehen (Anlage 1.3). Die Teilnehmer miissen jedes Zeichen an
seiner Position identifizieren und auf das im im Umschlag befindliche Sichtzeichenblatt notie-
ren (Anlage 1.2)

TP1, TP2 und TP3 sind als Bilder zu identifizieren.

Die Lange der gesamten Strecke liegt zwischen 50 — 80 Km.

Flughéhen
Die gesamte Strecke wird in einer Hohe von etwa 250 m (iber Grund abgeflogen.

Flugzeit

Die Flugzeit ist identisch fir alle Wettbewerbsteilnehmer mit dem gleichen Hubschrauber-
muster. Die Flugzeiten werden vom Veranstalter auf der Grundlage der Aufstellung im Anhang
A errechnet. Aus Griinden der Flugsicherheit und Beachtung wechselnder Wetterbedingungen
werden jedem Teilnehmer mindestens 3 Minuten zu der fir ihn errechneten Flugzeit zugege-
ben.

Startzeit

Startzeiten werden genau in Minuten und Sekunden angegeben.

Es gibt Strafpunkte fiir zu frihen oder verspateten Start. Wahrend des Briefings erhalt jede
Besatzung ihre Zeit, zu der ihr Hubschrauber an der Vorbereitungslinie zu sein hat und die ge-
naue Startzeit, zu der ihr Hubschrauber die Linie D zu passieren hat. Die Startzeiten sind so be-
rechnet, dass ein ausreichender zeitlicher Abstand zwischen den Hubschraubern gewahrleis-
tet ist.

Vorbereitungslinie

Der Hubschrauber hat zehn (10) Minuten vor der Startzeit zur Vorbereitungslinie (Linie “P”)
zu kommen. An der Vorbereitungslinie Gbergibt das Personal des Veranstalters der Besatzung
einen Kegel mit daran befestigtem Seil und zwei (2) nummerierte Siackchen (je 1 Kg schwer).

Startlinie
AnschlieBend bewegt sich der Hubschrauber vorwarts zur Startlinie und wird unmittelbar vor
der Startlinie (Linie“D”) abgesetzt. Genau 5 Minuten vor der festgelegten Startzeit wird dort



1.8

1.9

1.10

1.11

1.12

1.13

dem Besatzungsmitglied ein versiegelter Umschlag mit der Wettbewerbskarte und weiteren
Informationen lGbergeben.
Der Umschlag ist aufzubewahren und am Ende des Wettbewerbs mit den Ergebnissen zuriick-
zugeben.
Der versiegelte Umschlag enthalt nachfolgende Informationen:
e Die Flugzeit fir den Wettbewerb von Linien “D” bis”A” ist aulen auf dem Umschlag ver-
merkt.
e Ein Blatt mit folgenden Informationen:
- Angabe des rechtweisenden Kurses von der Startlinie bis zum ersten Pflichtlberflug-
punkt. (MFO 1).
Die geographischen Koordinaten der Wendepunkte TP 1 und TP 3 in Breite und Lange.
Bilder der TP’s mit den zu identifizierenden Objekten
Schematische der am Boden liegenden Sichtzeichen
e Die Wettbewerbskarte hat nachfolgende Einzeichnungen:
- Die Positionen von MFO 1 und MFO 2
- Die Positionen der zu identifizierenden Sichtzeichen / TP’s
- Die Position des TP 2

Wahrend des Wettbewerbs ist nur die vom Veranstalter bereitgestellte Karte an Bord zuldssig.
VerstoRRe werden mit 100 Strafpunkten belegt. Aus Sicherheitsgriinden darf eine ICAO Karte
1:500.000 in einem versiegelten Umschlag oder Behalter mitgefiihrt werden

Abflug
Der Hubschrauber hat zur vorgegebenen Startzeit die Linie “D” zu passieren. Verfrihter oder
verspateter Start wird mit Strafpunkten belegt.

Abschnitt Linie ,,D“ bis MFO 1
Die Richtung zum MFO 1 wird als rechtweisender Kurs angegeben.

Abschnitt MFO 1 bis MFO 2
Auf dieser Strecke befinden sich Sichtzeichen und Wendepunkte (TP)

Abschnitt MFO 2 bis Linie “A”

Der Hubschrauber soll vom MFO 2 bis zur Linie “A” in einer geraden Linie geflogen werden.
Der Sinkflug wird fortschreitend wahrend der letzten 3 Kilometer so durchgefiihrt, dass die
Linie “A“ in einer Hohe von 30 m plus/minus 15 Metern Uber Grund vertikal Gberflogen wird.
Reduzierung der Geschwindigkeit tiber Grund unter 30 km/h auf den letzten zwei (2) Kilome-
tern vor der Linie “A” wird fur jedes Ereignis mit Strafpunkten belegt. Auf den letzten zwei (2)
Kilometern muss der Landescheinwerfer eingeschaltet sein

Ankunftslinie “A”
Die Linie “A” wird am Boden durch zwei 1m breite und 15 m lange weil3e Streifen ausgelegt,
die von einem flinf (5) Meter breiten Zwischenraum unterbrochen ist.

Ermitteln der Ankunftszeit
Die Zeit wird genommen, wenn die Nase des Hubschraubers die Linie “A“ oder deren beidsei-
tiger Verlangerung kreuzt.



1.14

1.15

1.16

1.17

Flugzeit zwischen Linie “A” und Linie “F”

Der Hubschrauber fliegt nach Uberflug der Linie “A“ bis zur Line ,,F“ eine durch den Veranstal-
ter vorgegebene Strecke.

Die Flugzeit ist begrenzt und betragt zwischen Linie “A” und Linie”F” 1 Minute. Die Zeit be-
ginnt zu laufen, wenn die Nase des Hubschraubers die Linie “A” kreuzt und endet, wenn die
Nase des Hubschraubers die Linie “F” kreuzt.

Jeder Schwebeflug zwischen Linie A und F wird pro Ereignis mit Strafpunkten belegt.

Abwurfzone

In einer festgelegten Abwurfzone (Die Lage der Abwurfzone wird beim Wettbewerbsbriefing
bekannt gegeben) muss die Besatzung je ein Sackchen in jeden der zwei Zielkreise mit je finf
(5) Meter Durchmesser abwerfen, die am Boden markiert und in Flugrichtung 100 Meter von-
einander entfernt sind.

Der Abwurf der Sackchen hat aus einer Flughéhe von mindestens zehn (10) Metern Uber
Grund und einer Mindestgeschwindigkeit von 30 km/h zu erfolgen.

Die Zeit zwischen dem Aufschlagen des ersten und des zweiten Sackchens darf 12 Sekunden
nicht Gberschreiten.

Die vorgeschriebene Reihenfolge ist zuerst Kreis Nr.1 und dann Kreis Nr.2.

Flir die Wertung wird als Aufschlagpunkt der Punkt angesehen, an dem das Sackchen den Bo-
den erstmalig berihrt

Linie “F”

Der Hubschrauber hat die Linie “F” in einer Hoéhe von 15 Metern +/- 5 Meter zu Uberfliegen.
Nach Passieren der Linie “F” muss der Wettbewerbsteilnehmer geradeaus bis zum Ziel (Dach
mit Luke) weiterfliegen, das sich in 50 Meter Abstand zur Linie “F” (siehe Anhang 1) befindet
und dort den Kegel absenken (Linie ,,C“). Die Linie “F” wird am Boden durch zwei 1m breite
und 10 m lange gelbe Streifen ausgelegt, mit einem flinf (5) Meter breiten Zwischenraum.

Dach mit Luke und Ablassen der Last

Das Ziel wird durch zwei weiRe 2x2 m grol3e Platten gebildet, die im rechten Winkel miteinan-
der verbunden sind und so auf dem Erdboden stehen, dass sie zwei 45 Grad Schragen bilden.
Die Dachoffnung zur Aufnahme der Last ist ein Quadrat von 0,4 m Seitenlange, deren Mittel-
punkt sich genau einen Meter tiber dem Erdboden befindet. Zur Wertung gilt immer nur die
Offnung, die sich in Anflugrichtung befindet.

Nach Passieren der Linie “F” muss das Besatzungsmitglied das sieben (7) Meter lange Seil (sie-
he Anhang 1.1) auf der dem Piloten abgewandten Seite herablassen. Am Ende des Seils ist ein
Kegel befestigt.

Dieses Manover wird auf Zeit durchgefiihrt. Die maximale Zeit zwischen Linie “F“ und Loslas-
sen des Seils betragt 20 Sekunden.

Das Seil ist vor Erreichen der flinf (5) Meter-Linie vor dem Dach vollstandig und knotenfrei
auszubringen. Schwebeflug zwischen der Linie “ F“ und dem Dach (Linie “C“) ist zuldssig.

Das Besatzungsmitglied hat das Seil am Griff am Seilende so zu halten, dass beide Hande fiir
die Schiedsrichter sichtbar sind. Es darf mit dem Seil manovriert werden, vorausgesetzt, das
Seil wird nicht durch einen Koérperteil unterhalb der roten Kugel verkirzt.

Das Besatzungsmitglied hat angeschnallt auf seinem Sitz zu bleiben.



1.18

1.19

1.20

1.21

Die Besatzung hat den Kegel in die quadratische Offnung einzulochen, ohne die Oberfliche
des Daches zu beriihren und das Seil nach Ende der Ubung sofort loszulassen. Die offenen Sei-
ten des Gestells gehéren nicht zum Dach. Die Zeithnahme endet mit dem Loslassen des Seils.
Wenn der Kegel in die Offnung abgelassen wurde, werden Strafpunkte fiir jede Zehntelsekun-
de Uber 20 Sekunden ab Passieren der Linie “F“ vergeben. Ein Ablegen des Kegels auRerhalb
der Dachoffnung bewirkt 30 Strafpunkte.

Landefeld

In der Ndhe des Daches wird ein 10 Meter Landefeld eingerichtet, in dem der Wettbewerbs-
teilnehmer seinen Umschlag mit den Unterlagen zu tibergeben hat.

Das Landefeld liegt in sicherer Entfernung zum Dach.

Unmittelbar nach der Landung im Landefeld hat die Besatzung dem Schiedsrichter den Um-
schlag mit dem Formblatt fiir die Sichtzeichen und Wendepunkte sowie die Wettbewerbskarte
auszuhandigen. Auf dem Umschlag, den Formblattern und der Karte sind die Wettbewerbs-
nummer und/oder Name gut leserlich zu vermerken.

Disqualifikation; Schwarze Flagge
Ein Wettbewerbsteilnehmer wird wahrend des Wettbewerbs disqualifiziert, wenn eine der
nachfolgenden Situationen eintritt:

Eine schwarze Flagge wird an der Linie “A” gezeigt, wenn ein Teilnehmer mehr als 200 Sekun-
den zu frih oder verspatet gegeniiber der vorgegebenen Ankunftszeit eintrifft. In diesem Fall
kann der Teilnehmer weg gewunken werden und sollte die Linie”A” unverziglich freigeben,
um Konflikte mit anderen Hubschraubern zu vermeiden. Er hat sich direkt zum Landefeld zu
begeben.

Wenn sich das Kegelseil am Hubschrauber verfangen hat und beim Abflug dadurch das Dach
verschoben oder bewegt wird, gilt dieses als unsicheres Fliegen.

Bei jedem schweren Regelversto und/oder unsicherem Flugmandver wahrend des Wettbe-
werbs einschlieRlich der Flugbewegungen zur oder von der Abstellflache, d.h. von der Abstell-
flache zur Vorbereitungslinie oder vom Landefeld zur Abstellflache.

Punktegleichstand

Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit der genaueren Uberflugzeit an der Linie “A”
zum Sieger erklart. Sollte auch diese Zeit gleich sein, wird die kiirzere Zeit zwischen Linie “F*
und “C” zur Wertung herangezogen.

Wertung
Die Wertung wird durch Subtraktion der Strafpunkte von 300 vorgenommen. Die geringst-
mogliche Punktzahl ist null.



Wertung Wettbewerb Nr.1 — Navigation

VERSTOSSE STRAFPUNKTE
Passieren der Linie “D” vor der vorgegebenen Zeit 100
Passieren der Linie “D” nicht innerhalb 15 sec ab der Startzeit 30
Jeder verfehlte, oder nicht richtig identifizierte Wendepunkt 20
Jedes verfehlte oder falsch identifizierte Sichtzeichen 10
MFO nicht innerhalb eines Radius von 250 m tberflogen 10
Sackchen verfehlt den Zielkreis 5
Unterschreiten der Mindestabwurfhéhe 10

Unterschreiten der Mindest-Abwurfgeschwindigkeit. Mehr als 12 Sekunden

zwischen dem Sackchenaufschlag 10
Abwurf der Sackchen in falscher Reihenfolge oder nicht Abwerfen pro Sack 5
Unterschreiten von 30 km/h tGber Grund auf den letzten 2 km vor der Linie ”A” 10
Verfehlen der Linie ,A“. (Uberflug ausserhalb der 35 m breiten Linie) 10
Landescheinwerfer auf den letzten 2 km vor Linie “A” nicht eingeschaltet. 5

Schwebeflug (keine erkennbare Vorwartsbewegung) auf den letzten 2 km vor

der Linie “A” 30
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an der Linie “A” 0.1
Mehr als 200 Sekunden zu frih oder zu spat an der Linie “A”. Disqualifikation 300
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an der Linie “F” 0.1
Jede Zehntelsekunde Uber die 20 Sekunden zwischen Linie “F” und Linie “C” 0.1
Jeder Schwebeflug ( keine sichtbare Vorwartsbewegung) zwischen ,A“ und , F“ 30
Jede Bodenberilihrung des Kegels zwischen Linie “F” und Linie “C” 5
Besatzung nicht auf dem Sitz oder nicht angeschnallt (nicht beide Hande sichtbar) 30
Seil verkiirzt oder Knoten im Seil oder Seil unter der roten Flagge berihrt 30
Seil 5 m vor dem Dach nicht vollstandig ausgebracht 10
Jede Beriihrung des Kegels mit der Dachoberflache 2
Kegel ausserhalb der Dach6ffnung abgeworfen 30

Unsichere Flugmanover, Regelverstoss oder Aktion vor, wahrend oder nach
dem Wettbewerb 300

Landung ausserhalb des Landefeldes 30



Navigationkurs - Beispiel

Anhang 1.0 - Navigation
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Anhang1.1 — Navigation Dach: Einbringender Last

Handgriff, der benutzt werden soll
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Anhang 1.2 — Navigation

Beispiel eines Schemas zum Eintragen der Sichtzeichen
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Anhang1.3 — Navigation Ausgelegte Sichtzeichen
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Wettbewerb - Prazision Hover

Beschreibung

Dieser Wettbewerb verlangt das Abfliegen eines festgelegten Kurses in konstanter niedriger
Hohe mit zwei Variablen, die vom Veranstalter beim Eingangsbriefing bekanntgegeben wer-
den. Die Flugzeit betragt 130 Sekunden. Die Abmessungen des Feldes und die Position der
Drehungen sind im Anhang 2.0 dargestellt. Die Wahlmaoglichkeiten sind im Punkt 2.10 be-
schrieben. Der Kurs sollte entgegen der Windrichtung aufgebaut werden.

Generelle Anforderung

Samtliche Tiren des Hubschraubers missen eingebaut sein und sind wahrend des Fluges ge-
schlossen zu halten.

Das Besatzungsmitglied hat im Hubschrauber auf seinem Sitz in normaler Position zu bleiben.
Es ist ihm, auBer im Notfall, nicht erlaubt, die Steuerfiihrung zu bernehmen; VerstoRle flihren
zur Disqualifikation.

Die Besatzung muss vor der Meisterschaft die Befestigungspunkte fiir die Seile installieren und
die Klebemarkierungen an beiden Seiten des Rumpfes, der Kufen oder Rader anbringen.

Die Befestigungspunkte miissen so gestaltet sein, dass, wenn der Hubschrauber am Boden
steht, die Enden beider Aufhangevorrichtungen gerade den Boden beriihren. Am Ende der
Aufhangevorrichtung muss eine Schlaufe/Ring sein und die Aufhdngung muss mindestens ein
Gewicht von 5 kg tragen kénnen.

Der Befestigungspunkt des kurzen Seils muss sichtbar markiert sein.

Anordnung und Aufbau des Kurses

Der Kurs besteht aus einem Korridor mit einer Lange von 50 m, einer Breite von 1m und ist
mit Linien auf dem Boden markiert. An beiden Enden des Korridors sind jeweils querliegene
Korridore mit je 10 m Lange zu beiden Seiten markiert um dem Piloten bei der Drehung im 1m
Quadrat zu unterstitzen. Die Landelinie befindet sich 20 Meter hinter dem Ende des Korridors
Sie ist 5 cm breit und lang genug, um von beiden Seiten des Hubschraubers fir die Besatzung
sichtbar zu sein. Gleit- und Doppellandungen werden bestraft.

Siehe Zeichnung Anhang 2.0 und Punkt 2.1).

Hohenkontrolle

Zwei Seile oder geeignete Ketten oder eine Kombination aus beiden werden von Schiedsrich-
tern eingehangt, das kirzere am Rumpf unter dem Pilotensitz, das langere am riickwartigen
Ende der dem Piloten gegeniiber liegenden Kufe (Rad), so weit wie moglich von dem kiirzeren
Seil oder Kette entfernt (siehe Anhang 2.2 und 2.3).

Die Seillangen betragen exakt 2 m fiir das erste und 3 m fir das zweite Seil, gemessen vom
tiefsten Punkt des Landegestells (Kufe oder Rad) bis zum unteren Ende der Seile/Gewichte.
Zur besseren Erkennbarkeit kénnen die Seile/Ketten rot oder orange angestrichen sein.

Vorbereitungslinie

Der Wettbewerbsteilnehmer hat zur Linie P (Vorbereitungslinie) zu kommen.

Die Schiedsrichter hdangen die Seile in die Einhdangevorrichtung ein, die durch die Wettbe-
werbsteilnehmer angebracht wurden. Weiter Uberprifen sie die Lage der beiden Klebemar-
kierungen an beiden Seiten des Rumpfes, der Kufen oder der Rader, die vom Teilnehmer an-
gebracht wurden.
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An der Linie P darf die Besatzung den Hubschrauber zum Schwebeflug abheben, wobei sich
das zweite Besatzungsmitglied sowohl innerhalb als auch auBerhalb des Hubschraubers befin-
den kann, um dem Piloten Hinweise lber die Flugh6he und die Lage der Gewichte geben zu
kénnen. Es sind jeweils eine Drehung um 360° im und gegen den Uhrzeigersinn erlaubt, um
die sichere Befestigung der Seile zu prifen. Der Hubschrauber muss anschlieBend wieder ab-
gesetzt werden. Die Schiedsrichter diirfen wahrend dieses Manovers keine Zeichen oder Hin-
weise geben.

Startlinie

Wenn die Startposition wieder frei ist, winkt der entsprechende Schiedsrichter den nachsten
Wettbewerbsteilnehmer von der Line ,,P“ zur Linie ,D“ vor. Der Hubschrauber muss dann vor
der Linie ,,D” abgesetzt werden.

Auf das Zeichen “startbereit” des Piloten oder des Besatzungsmitglieds wird der Schiedsrich-
ter das Startsignal durch Senken einer Flagge geben. Damit beginnt die Zeit fir den Wettbe-
werb zu laufen.

Abfliegen des Kurses

Die Wettbewerbsteilnehmer haben den Kurs in einer Hohe von 2 bis 3 m abzufliegen, indem
sie das lange Seil am Boden und das kurze Seil frei hangend halten.

Die Korridore werden fiinf Mal durchflogen. Das erste Mal von der Linie ,D“ vorwarts zum
Ende und dort mit einer 360° Drehung. Das zweite Mal riickwarts zum unteren Ende und dort
mit einer 90° Drehung. Das dritte Mal seitwarts aufwarts mit einer 360° Drehung am Ende.
Das vierte Mal wieder seitwarts zum unteren Ende und dort mit einer weiteren 90° Drehung.
Das flinfte Mal vorwarts Gber das obere Ende hinaus und mit einer Prazisions-Landung auf der
Landelinie.

Die Landung hat in einem Zug zu erfolgen. Gleit- und Doppellandungen werden mit Straf-
punkten belegt.

Die Wettbewerbsteilnehmer haben die 360° Drehungen um die Hochachse auszufiihren, eine
Drehung ist im Uhrzeigersinn, die andere entgegengesetzt. Jede Drehung muss mindestens 15
Sekunden dauern.

Die Drehrichungen werden beim Briefing bekanntgegeben.

Durchfiihren der Messungen

Korridor- und Hohenfehler werden in aufaddierten Zehntelsekunden aufgenommen. Die end-
glltigen Zeiten werden auf die nachste Zehntelsekunde gerundet, wie es im Punkt 9.10 be-
schrieben ist.

Die Grenzen des Korridors gelten als verlassen, wenn sich der Aufhangepunkt des kurzen Sei-
les (2 m langen Seils) aulRerhalb der am Boden markierten Korridorgrenzen befindet.

Ein Hohenfehler liegt vor, wenn entweder das kurze Seil den Boden beriihrt oder das Ende des
langen Seils sich durch eine Flughohe von mehr als 3 m vom Boden abhebt.

Die Messungen an der Landelinie werden vom vorderen Rand der am Hubschrauber ange-
brachten Klebemarkierungen (Kufen oder Rumpf) zum nachstgelegenen Rand der 5 cm brei-
ten Landelinie vorgenommen. Liegt der vordere Teil der Markierung auf der 5 cm breiten
Landelinie gilt das als null Abweichung.

Falls Klebebdander am Rumpf oder an liber dem Boden liegenden Stellen angebracht sind,
muss ein Senklot als Hilfe zum genauen Messen verwendet werden



2.9

2.10

2.11

2.12

-17 -

Zeitnahme
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie das Startsignal gegeben wird und endet, wenn
ein beliebiges Teil des Landegestells oder Rad des Hubschraubers den Boden beriihrt.

Variable

Variable fiir die Drehrichtung der 360° und 90° Drehungen:

1) Erste Drehung im Uhrzeigersinn, zweite Drehung entgegen dem Uhrzeigersinn.
2) Erste Drehung gegen den Uhrzeigersinn, zweite Drehung im Uhrzeigersinn.

Punktegleichstand
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit der klirzeren Flugzeit zum Sieger erklart.

Wertung
300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktion von Strafpunkten von 300 vollzogen.
Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Prazision Hover
Verstosse Strafpunkte

Jede Zehntelsekunde liber 2 min und 10 sec Flugzeit (130 sec) zwischen den
Linien Dund A 0.1

Verlassen der Korridorgrenzen durch den Aufhangepunkt des kurzen Seils

pro Zehntelsekunde 0.1
Abheben des Endgewichts des langen Seils vom Boden pro Zehntelsekunde 0.1
Bodenberihrung durch das kurze Seil pro Zehntelsekunde 0.1
Dauer der 360° Schwebeflugdrehungen weniger als 15 Sekunden* 15
Fur das Auslassen eines Mandvers 25
Fiir jede Veranderung der Langsachsenrichtung von tber 30° 10
Absetzgenauigkeit** 0-120
Doppellandung*** 25
Gleitlandung**** 25
* Bedeutet, dass die Drehung 14,94 Sekunden oder weniger dauert.

* %

Die Entfernung jeder Markierung zum nachsten Punkt der 5 cm Landelinie wird in cm gemes-
sen und zusammengezahlt, wobei pro Zentimeter ein Strafpunkt vergeben wird. Teile ei-
nes Zentimeter werden zum nachsten vollen Zentimeter aufgerundet.

***  Liegt vor, wenn irgendein Teil des Landegestells den Boden beriihrt — Ende der Zeithahme —
und danach der Hubschrauber vor dem nachsten Absetzen nochmals vollkommen vom Boden
abhebt

%k %k %k sk

Liegt vor, wenn nach dem ersten Bodenkontakt eine sicht- und messbare Vorwarts- oder
Seitwartsbewegung des Rumpfes, der Kufen oder Rader zu verzeichnen ist
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Landelinie fur Prazisionslandung,
Markierungen kénnen von beiden Seiten

Gesehen werden.

Departure Line . D*

Preparation Line ..P*
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Anhang 2.2 Hover-Parcours Lange und Positionen der Ketten

Sitzachse

3m

3 m von den Skids
zum Boden

Tm
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Anhang 2.3 Hover-Parcours

Beispiel fur einen linkssitzenden Beispiel fur einen rechtssitzenden
Piloten; von hinten gesehen. Piloten; von hinten gesehen.

Pilot Seat ﬁ ﬂ ﬁ ﬁ Pilot Seat

k Linie der tiefsten...
"“Befe stigungen
3m derKetten 3m
Tm Tm
4 4 \ 4 \ 4

Die lange Kette befindetsich jeweils auf der dem Piloten gegeniberliegenden Seite.
Sie kann an der Kufe oder dem Rad befestigt werden.

Die kurze Kette wird jeweils unter dem Pilotensitz befestigt. Der Befestigungspunkt
wird von der Besatzungvordem Wettbewerb installiert.
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Wettbewerb - Fender Rigging

3.1 Beschreibung

Der Wettbewerb erfordert genaues Fliegen mit einer Last (Fender) und einer Seillange von 4, 6
und 8 Metern innerhalb einer festgelegten Flugzeit und einem anschlieBendem Absenken des
Kegels in das ,Doghouse”. Der Kurs besteht aus einem Einflugtor, drei Tonnen, einem Ausflugtor
und einem Doghouse (siehe Anhang 3.0). Die genauen Flugzeiten fiir die erste Zeitnahme bis zum
Einlochen des Fenders sowie die Reihenfolge der anzufliegenden Tonnen und die Flugzeit fir das
Einlochen des Kegels werden beim Er6ffnungsbriefing bekanntgegeben.

3.2 Generelle Anforderungen

Der Hubschrauber wird mit geschlossener Tir auf der Pilotenseite geflogen. Die Besatzung muss
korrekt angeschnallt sein. Das Besatzungsmitglied hat die normale Sitzposition einzunehmen und
angeschnallt auf seinem Sitz zu bleiben. Beide FiiRe miissen sich innerhalb der Kabine befinden.
Beim Briefing erhalten die Wettbewerbsteilnehmer ihre vorraussichtliche Startzeit.

3.3 Startlinie

3.4

Wenn die Startposition wieder frei ist, winkt der entsprechende Schiedsrichter den nachsten
Wettbewerbsteilnehmer von der Vorbereitungslinie (Linie P) zur Startlinie (Linie D) vor. Der Hub-
schrauber muss dann vor der Startlinie abgesetzt werden.

Ein Schiedsrichter-Assistent tGbergibt dem Besatzungsmitglied den Fender mit dem Seil und einen
Kegel mit Seil.

Der Fender muss zunachst aulRerhalb des Hubschraubers am Boden gehalten werden.

Das Besatzungsmitglied hat das Seil an der Haltehilfe liber dem roten Fahnchen zu halten, wobei
beide Hande fir die Schiedsrichter sichtbar sein missen. Auf das deutliche Zeichen “startbereit”
vom Piloten (oder Besatzungsmitglied) gibt der Schiedsrichter dem Wettbewerbsteilnehmer das
Startsignal durch Senken einer Flagge. Der Pilot hebt ab und bringt den Hubschrauber auf Hover-
hohe. Wenn die Hohe erreicht ist startet der Pilot selbstandig. Die Zeit flir den Wettbewerb be-
ginnt zu laufen wenn der Fender das Tor ,D“ oder seine Verlangerungen (D-Linie) passiert. Eine
Skizze des Parkours befindet sich im Anhang 3.

Abfliegen des Kurses

Die Crew fiihrt den Fender durch das Tor ,,D” und das Eingangstor und senkt anschlieRend den
Fender vollsténdig in die erste Tonne ab. Das Seil muss vor dem Passieren der Linie ,,D“ komplett
auf die richtige Lange ausgelassen und ohne Knoten sein. Das Mandvrieren mit dem Seil ist er-
laubt, vorausgesetzt, dass das Seil mit keinem Korperteil am oder unterhalb des roten Fahnchens
verkirzt/beriihrt wird. Nachdem der Fender in die erste Tonne abgesenkt wurde, hat das Besat-
zungsmitglied das Seil auf 6 Meter zu verlangern und zur zweiten Tonne zu mandvrieren. Dort
wird der Fender vollstéandig in die zweite Tonne abgesenkt. Das Seil ist auf 8 Meter zu verlangern
und zur letzten Tonne zu manovrieren, dort abzusenken und das Seil loszulassen. AnschlieRend
muss das 7 Meter lange Seil mit dem daran befestigten Kegel vollstandig ausgelassen durch das
Ausgangstor manévriert und in die Offnung des ,,Doghouse” abgelassen werden (s. Anhang 3.2).
Das Besatzungsmitglied hat den Griff am Seilende so zu halten, dass beide Hande fiir die Schieds-
richter sichtbar sind. Es darf mit dem Seil mandvriert werden, vorausgesetzt, das Seil wird nicht
durch ein Korperteil unterhalb des roten Fahnchens verkiirzt.
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3.5 Zeitnahme
Die erste Zeitnahme beginnt, wenn der Fender das Tor ,D“ oder seine Verlangerungen passiert
und endet, wenn das Besatzungsmitglied den Fender in die letzte Tonne abgelassen hat. Dann
beginnt die zweite Zeitnahme und endet, wenn der Kegel in die Dach6ffnung abgelassen wird.

3.6 Punktegleichstand
Bei Punktegleichstand gewinnt die Besatzung mit der genauesten Flugzeit.

3.7 Wertung

300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktion der Strafsekunden / Punkte von 300 voll-
zogen. Die geringste Wertung ist null.

Wertung Wettbewerb — Fender Rigging

Verstosse Strafpunkte
Fiir jede Zehntelsekunde liber oder unter den festgelegten Flugzeiten 0.1*
Berlhrung der AulRenseiten der Tonnen mit dem Fender ( pro Beriihrung) 3
Bodenberihrung des Fenders ab Linie ,D“ (pro Beriihrung) 10
Fender wurde nicht vollstandig in den Behalter abgesenkt (pro Ereignis) 20

Fender wurde in der falschen Reihenfolge oder falschen Seillange abgesenkt

(pro Ereignis) 20
Das Seil wurde verkurzt oder wurde unterhalb des roten Fahnchens berihrt

(pro Ereignis) 20
Das Seil ist beim Uberflug der Linie D nicht vollstindig herabgelassen

oder hat Knoten 20
Fender wird nicht durch das Tor ,D“ gefiihrt 20

Auslassen eines Tores mit dem Fender oder Kegel oder

zu hoch lGber dem Tor (pro Ereignis) 15
Bodenberihrung mit dem Kegel 5
Kontakt des Kegels mit der Dachoberflache (pro Ereignis) 2
Abwurf des Kegels neben dem Dach 30
Besatzung ist nicht in richtiger Sitzposition oder nicht angeschnallt 50
Fender wurde unterwegs verloren 300

* Disqualifikation (Schwarze Flagge), wenn die Gesamtzeit 4 Minuten Gberschreitet
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Anhang 3.0 Fenderrigging Fenderriggingkurs — Beispiel
nicht malstabsgerecht
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Anhang 3.1 Fenderrigging - Seillangen
nicht malstabsgerecht
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Anhang 3.2 Fenderrigging - Dach

Skizze zur Zeitmessung beim Doghouse (Fenderrigging)
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Wettbewerb — Slalom

Beschreibung

Der Wettbewerb erfordert prazises Fliegen mit einem am Seil befestigten Eimer. An dem Seil
befinden sich 2 Fdhnchen, eines in 3m Abstand lUber der Oberkante des Eimers und ein zwei-
tes in 5 m. Am Ende des Seils ist ein Haltegriff 20 cm liber dem zweiten roten Fahnchen an-
gebracht. Der Eimer wird durch 6 Tore und wieder zuriick in umgekehrter Reihenfolge durch
die 5 ersten Tore mandvriert und abschlieRend auf einem Tisch abgesetzt. Tor 6 wird nur
einmal durchflogen. Die Position der Tore 2 bis 6 ist variabel. Die Position der Tore, die
exakte Flugzeit, und die Durchflugrichtung der Tore werden beim Eroéffnungsbriefing be-
kanntgegeben. Der Hubschrauber ist mit geschlossener Tir auf der Pilotenseite zu fliegen.

Generelle Anforderungen

Der Hubschrauber wird mit geschlossener Tir auf der Pilotenseite geflogen. Die Besatzung
muss korrekt angeschnallt sein. Die Besatzungsmitglieder haben die normale Sitzposition
einzunehmen und beide Beine missen sich innerhalb der Kabine befinden. Beim morgendli-
chen Briefing erhalten die Wettbewerbsteilnehmer ihre Zeit, zu der der Hubschrauber an der
Vorbereitungslinie (Linie P) sein muss.

Startreihenfolge

Wenn die Startpositionen wieder frei sind, winkt der entsprechende Schiedsrichter die
nachsten Wettbewerbsteilnehmer von der Vorbereitungslinie (Linie P) zur Startlinie (Linie D)
vor. Die Hubschrauber miissen vor der Startlinie abgesetzt werden. Schiedsrichter-
Assistenten ibergeben das Seil mit dem daran befestigten leeren Eimer.

Der obere Wasserspiegel ist durch neun Locher vorgegeben (siehe Zeichnung Anhang 4.2).
Das Seil ist vom Besatzungsmitglied zu halten, der auf einem Sitz auf der dem Piloten gegen-
Uber liegenden Seite in normaler Position und mit korrekt angelegten Sicherheitsgurten zu
sitzen hat. Das Seil wird auf dem Kabinenboden verstaut und entweder innerhalb oder au-
Rerhalb der Kufen gefihrt.

Start

Auf das Zeichen “startbereit” von den Piloten (oder Besatzungsmitgliedern) gibt der Schieds-
richter das Startsignal durch Senken einer Flagge. Die Hubschrauber heben nach dem Zei-
chen des Schiedsrichters vom Boden ab, wobei der Eimer zunachst noch auf dem Boden ste-
hen bleibt und das Besatzungsmitglied das Seil Gber dem ersten roten Fahnchen (3m) halt.
Der Pilot hat zu dem mit Wasser geflillten Behalter zu fliegen. Das Besatzungsmitglied hat
den Eimer mit Wasser zu fillen. Mandvrieren mit dem Seil ist zuldssig, vorausgesetzt, das
Seil wird nicht unterhalb des roten Fahnchens durch irgendeinen Korperteil verkirzt. Nach-
dem der Eimer mit Wasser gefiillt ist, steigt der Pilot und das Besatzungsmitglied verlangert
das Seil auf 5 Meter. Der Pilot fliegt zu dem ersten Tor und das Seil wird vom Besatzungsmit-
glied am Ball (iber dem zweiten roten Fahnchen gehalten. Beide Hande missen sichtbar sein.

Durchfliegen von Kurs und Toren

Die 6 nummerierten Tore werden gemaf Briefing aufgestellt und sind in der

Reihenfolge von 1 bis 6 und zurlick nach 1 abzufliegen. Die Durchflugrichtung der einzelnen
Tore wird durch Pfeile am Boden markiert. Das Tor 6 ist nur einmal zu durchfliegen.

Zum korrekten Passieren eines Tores mul der obere Rand des Eimers unterhalb der
oberen Stangenenden durch das Tor gefiihrt werden. Wenn der Eimer das Tor
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verfehlt, muld er auRen um das Tor zurlickgefiihrt werden, bevor ein neuer Versuch
unternommen werden kann. Es sind mehrere Versuche, ein Tor korrekt zu
durchfliegen zulassig. Die Schiedsrichter werden ein korrektes oder inkorrektes
Durchfliegen erst notieren, wenn der Eimer zum nachsten Tor gefiihrt wird.

Ausflug und Tisch

Nachdem das Tor 1 das zweite Mal passiert wurde fliegt der Pilot zum Tisch und setzt den
Eimer darauf ab. Das Seil wird durch das Besatzungsmitglied am Griff am Ende des Seils ge-
halten. Mandvrieren mit dem Seil ist erlaubt, solange das Seil nicht unterhalb des Fahnchens
durch einen Korperteil verkiirzt wird. Beide Hande des Besatzungsmitglieds miissen sichtbar
sein. Der Eimer muss in einem Zug so nah wie moglich am 20 cm Kreis abgesetzt und danach
das Seil abgeworfen werden.

Zeitnahme
Die Zeitnahme beginnt nachdem der Eimer das ,D“ Tor passiert hat und endet, wenn der
Eimer auf dem Tisch abgesetzt und das Seil abgeworfen wird.

Durchfiihren von Messungen

Die Menge des im Eimer verbliebenen Wassers sowie der Abstand des Eimers vom Tischmit-
telpunkt wird gemessen, sobald der Wettbewerbsteilnehmer seine Ubung abgeschlossen hat
(loslassen des Seils).

Das Messen wird auf dem Tisch durchgefiihrt. Der Tisch wird trocken gewischt, sobald der
Eimer entfernt wurde.

Der Unterschied im Wasserpegel zwischen Start und Tisch sowie der Abstand des Eimers
vom Tischmittelpunkt werden in Strafpunkte umgewandelt.

Punktegleichstand
Bei Punktegleichstand gewinnt die Besatzung mit der genaueren Flugzeit oder wenn die
Flugzeit gleich ist die mit dem hoheren Wasserpegel.

Wertung
300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktion der Strafpunkte von 300 vollzogen.
Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Slalom

Verstosse Strafpunkte
Fir jede Zehntelsekunde (iber oder unter der festgelegten Flugzeit* 0.1
Tor in falscher Richtung passiert 10
Tor wurde verfehlt oder der Eimer iber den Stangen gefiihrt 10
Der Eimer beriihrt die Torstangen — pro Ereignis 3
Seil wurde verkirzt, hat Knoten oder wurde unterhalb des roten Fanchens gefiihrt

- pro Ereignis 15
Eimer aullerhalb des Zielkreises pro Zehntelzentimeter 0,1
Wasserpegel — pro fehlendem Zehntelzentimeter** 0.1
Absetzen des Eimers auRerhalb des Tisches** 80
Verlust des Eimers auf dem Kurs 200
Mehr als ein Versuch, den Eimer abzusetzen — pro Versuch 20

Besatzung verbleibt nicht auf den Sitzen, ist nicht angeschnallt
oder beide Hande sind nicht sichtbar 50

*  Disqalifikation (schwarze Flagge) erfolgt bei Uberschreitung von 5 Minten
** Falls der Eimer auf dem Erdboden abgesetzt wurde und Wasser darin verblieben ist,
wird der Wasserpegel gemessen und normal in Strafpunkte umgerechnet.

Abmessungen der Wettbewerbsflache und der Ausriistung (siehe auch Zeichnungen)

6 Tore, innere Weite 1m, gebildet aus jeweils zwei 2 m hohen Stangen (Anhang 4.1)

- Ein runder Tisch, 1 m im Durchmesser und 1 m hoch. Zielkreis mit einem Durchmesser von 20
cm.

- Ein Seil mit 2 roten Fahnchen, eines in 3m Abstand Uber der Oberkante des Eimers, ein zweites in
5 m. Am Ende des Seils ist ein Haltegriff 20 cm tGber dem zweiten roten Fahnchen angebracht
(Anhang 4.2).

- Ein Eimer (s. Zeichnung Anhang 4.2) aus bruchfestem Material und von zylindrischer Form, der
4,0 Liter +/- 2 % fasst und gefullt hochstens 7,0 kg wiegt. Der Eimer hat 20 cm Durchmesser.
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Anhang 4.1

Vorderansicht
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The Target surface is Painted Black and White
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Anhang 4.2 Eimer
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Anhang A’ HUBSCHRAUBERMUSTER UND WETTBEWERBSGESCHWINDIGKEITEN

HUBSCHRAUBERTYP GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT REISEGESCHWINDIGKEIT
(KTS) (KPH) (KTS)
Robinson R22 — HP 64 118 80
Robinson R22 — Beta 64 118 80
Robinson R22 — Mariner 56 104 70
Robinson R 44-Astro 80 148 100
Robinson R 44-Raven | 80 148 100
Robinson R 44-Raven Il 80 148 100
Bell 47 56 104 70
Bell 205 (UN-1H) 80 148 100
Bell 206 | Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Il Jet Ranger 80 148 100
Bell Ill Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Long Ranger 80 148 100
Bell 212 80 148 100
Bell 214 90 166 115
Hughes 300A 60 111 75
Hughes 300B 60 111 75
Hughes 300C 60 111 75
Schweizer 300 60 111 75
Schweizer 300CB 56 104 70
Schweizer 330 72 133 90
Hughes 500HS 80 148 100
Hughes 500C 80 148 100
Hughes 500D or MDHC 500D 90 166 120
Hughes 500 or MDHC 500E or F 90 166 120
Hughes 500 or MDHC 530N or F 90 166 120
Aerospatiale Gazelle 90 166 140
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B 90 166 115
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B2 90 166 120
Aerospatiale Dauphin (HH-65) 90 166 140
Enstrom F28A 56 104 70
Enstrom F28C or F 64 118 80
Enstrom F280C 64 118 80
Enstrom 280 FX 72 133 90
Alouette Il 64 118 80
Alouette Il 72 133 90
Eurocopter EC 120 80 148 100
BO 105 90 166 120

Die Wettbewerbsgeschwindigkeit der Hubschrauber ist 80 % der sicheren héchsten Reisegeschwindigkeit im Geradeaus-
flug mit zwei normalgewichtigen Personen und Kraftstoff fiir 1, 5 Stunden an Bord. Die hochste Wettbew-
erbsgeschwindigkeit ist 90 Knoten
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EINSPRUCH FORMBLATT

Wettbewerb

Nationalitat

Teamnummer

Namen

Details des Einspruch

Unterschriften der Crew-
mitglieder

Datum, Uhrzeit

Unterschrift durch den
erhaltenden Chefschiedsrichter
[Wettbewerbsleiter




