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Dieses Werk ist eine Zusammenstellung aus den Regeln fir Welt- und Regional-
meisterschaften der FAI — CIG, Stand vom 26. Februar 2010. Die Zeichnungen zu den
Wettbewerben wurden im Original GUbernommen, weil sie meist selbsterklarend und auch
mit nur geringen Englischkenntnissen zu verstehen sind.



Allgemeine Regeln und Bestimmungen

1.0. TEILNEHMER

Die Besatzungen missen in allen Wettbewerben 4 des Meisterschaft starten. Als
Teilnahme gilt das Passieren der Startlinie.

2.0. HUBSCHRAUBERMUSTER; LIZENZEN UND DOKUMENTATIO N

2.1. Alle Hubschrauber, die Uber gentigend Eigeaftei und Leistungsfahigkeit verfligen,
samtliche Wettbewerbe der Welt- und Regionalmessteften ausfihren zu kénnen,
durfen an der Meisterschaft teilnehmen. Bei Zwaifgird das Flughandbuch als
mal3gebend herangezogen. Eine Besatzung bestehfausonen.

2.2. Ein gultiges Lufttichtigkeitszeugnis oder gleichwertiges Dokument und eine
Registrierungsbestatigung, die jeweils von denpgathenden Behérden ausgestellt sind,
mussen dem Veranstalter fur jeden teilnehmenderséfwauber vorgelegt werden.

2.3. Die Piloten missen im Besitz einer gultigerebhiz, komplettiert mit arztlichem
Tauglichkeitszeugnis sein.

3.0. VERSICHERUNGEN

3.1  Fur jeden teilnehmenden Hubschrauber ist eafgHichtversicherung in Héhe von
mindstens 2.000.000,- Schweizer Franken (oder Zsdit) fiir die Dauer der
Meisterschaft und fur die Flige Uber fremdes Gehiet Austragungsort
vorgeschrieben. Die personlichen VersicherungeuiiiPiloten und die
Versicherungen fur die Hubschrauber selbst, misagaonal abgedeckt sein...

4.0. MELDUNGEN; STARTGELDER UND GEBUHREN

4.1. Eine Meldung wird nur auf dem offiziellen Meldefaurar bis zum festgelegten
Meldeschluss entgegengenommen. Verspéatete Meldkdgeren nach Entscheidung
des Veranstalters akzeptiert werden, wenn eingeiftGrund vorliegt.

4.2. Das offizielle Meldeformular kann dem Veratter per Post, eMail oder Fax
ubermittelt werden.

4.3 Die Startgelder werden zurlck erstattet, wenn dier@ Schweizer Meisterschaft nicht
stattfindet. Im Falle einer Disqualifikation wircsl Startgeld nicht zurtickerstattet.

5.0 PROGRAMM DER WETTBEWERBE

5.1. Die Teilnehmer miussen auf folgende Pflichtwettbd&arorbereitet sein:
Wettbewerb 1: Navigation
Wettbewerb 2: Prazision
Wettbewerb 3: Fender Rigging
Wettbewerb 4: Slalom
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5.2.

Die Reihenfolge der Meisterschaftswettbewerbe Wwein Eingangsbriefing bekannt
gegeben. Die Abfolge der Fluge ( Startliste ) wioan Wettbewerbsleiter jeweils am
vorhergehenden Tag bekannt gegeben und beim tégli8hefing bestétigt.

6.0. FLUGSICHERHEIT

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

6.6.

Der Veranstalter muf3 einen “Sicherheitsbeauftrdgtemennen. Dieser hat den
Wettbewerbsleiter bei der Uberwachung der FligeRindaltung der Flugsicher-
heitsbestimmungen zu unterstitzen.

Wahrend der Meisterschaften haben alle Wettbewashhshmer die gtiltigen
Luftverkehrsregeln zu befolgen. Jeder Verstol3 gegegultigen Flug- oder
Sicherheitsvorschriften kann zu einem Ausschlus8dsatzung von der Meisterschaft
fuhren. Der Veranstalter kann keine VerantwortuimgMerstof3e gegen die
Flugsicherheit durch Wettbewerbsteilnehmer odeesmiibernehmen.

Ein Wettbewerbsteilnehmer, der Drogen, Alkohol ddedikamente eingenommen hat
oder unter einer Krankheit oder Verletzung leidet,seine Lizenz oder Versicherung
hinféllig werden lassen oder in anderer Weise se@igtungsfahigkeit beeintrachtigen,
hat den Wettbewerbsleiter vor dem Flugdienst darabenformieren.

Das Personal, das sich wéahrend der Fliige im Westtimgebiet aufhalt, muss
eindeutig gekennzeichnet sein. Es mussen alle Bieitgvorkehrungen getroffen
werden, um gefahrliche Situationen im Nahbereiam Mabschraubern zu vermeiden
und eine Fremdkorperbeschadigung an den Hubschraaber beim Personal zu
verhindern.

Bei bestimmten Wetterbedingungen oder aus Sichsgrénden kbnnen beim
Wettbewerb Nr.1 die Lange der Strecke, die Ausnt3eSuchgebietes und die
Position der Abwurfzone abgeandert werden.

Pflichtiberflugpunkte ( MFO ) missen am Boden kikennbar sein und ihre Lage
und Position den Besatzungen vor dem ersten Wettthelnekannt gegeben werden.
MFO-Punkte sind kein Bestandteil der Wettbewerlbs&, werden aber fir die
Koordination zu einer zwingenden Streckenfihrungchl den Veranstalter festgelegt.

7.0 EINSPRUCHE UND PROTESTE

7.1

7.2

Der Zweck eines Einspruchs ist es, eine Korressture Einlegung eines Protestes zu
erreichen.

Ein Wettbewerbsteilnehmer oder eine Mannschaftidiergendeiner Angelegenheit
wahrend der Meisterschaft unzufrieden ist, soll @es betreffenden Verantwortlichen
um Hilfe zur Abstellung des Mangels bitten. Bestddmach die Unzufriedenheit
weiterhin, sollte ein Einspruch in schriftlicherrfobeim Wettbewerbsleiter oder einer
dafur extra benannten Person eingelegt werden Akfgelegenheiten, die das
Schiedsrichterwesen betreffen, werden vom LeiteiMigsterschaften an den
Chefschiedsrichter zur Entscheidung weitergeléitegnn die Untersuchungsergebnisse
den Wettbewerbsteilnehmer nicht befriedigen, kargireen Protest einlegen.
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7.3

7.4

7.5

7.6

Ein Einspruch kann nur innerhalb von 2 Stunden mkeeh offiziellen Aushang der
Vorlaufigen Ergebnisse eingereicht werden. Nachdera Entscheidung tber den
Einspruch gefallt und diese der Besatzung verkiwdede, kann ein Protest innerhalb
von 2 Stunden eingereicht werden.

Ein Protest ist nur gegen einen Umstand zul&ssigden Wettbewerbsteilnehmer
personlich betrifft. Ein Protest muss schriftlichdeutscher oder englischer Sprache mit
einer Gebuhr von 200,- Schweizer Franken (oderiviigent) beim Wettbewerbsleiter
eingereicht werden, der ihn an die Jury weiteleldée hinterlegte Gebuhr wird zuriick
erstattet, wenn dem Protest stattgegeben wirdJiygkann entscheiden, dass eine
Gebuhr ganz oder in Teilen erstattet wird, obwathdProtest nicht stattgegeben
wurde.

Die Jury muss den protestierenden Wettbewerbsteilee anhéren und Beweise
entgegen nehmen.

Gegen die Methode, Genauigkeit oder Gebrauch vdielieichtungen, die geman
Punkt 12.6 der FAI-Regeln anerkannt sind, ist IE@mspruch oder Protest zulassig.

8.0 EINSATZVORSCHRIFTEN

8.1

8.2

8.3

8.4

Wettbewerbsfliige werden unter folgenden Wetterlgraigen durchgefiuhrt:

- Wettbewerb 1: Wolkenuntergrenze mindestens 300 en Gbund und
Mindestflugsicht von 2 km oder es gelten die diesigéchen Mindestflug-
bedingungen des Gastgeberlandes, wenn diese hitler s

- Wettbewerbe 2 bis 4. Maximale Windgeschwindigkeit \15 Knoten, es sei denn,
samtliche Mannschaftsflihrer entscheiden sichieinsy wahrend des Briefings
fur einen anderen Wert.

Fur alle Wettbewerbsteilnehmer wird eine gemeinssliME Frequenz festgelegt
Die Wettbewerbskarte hat einen Mal3stab von 1:280.00

Bis zu drei Besatzungen dirfen sich einen Hubstieraim einem Wettbewerb teilen.

9.0 WETTBEWERBSREGELN

9.1

9.2

9.3

Die Besatzungen sind selbst daflir verantwortliath geniigend mit den Meister-
schafts- und Wettbewerbsregeln vertraut zu machen.

Jede Anderung im Zeitplan, die durch Wetter odeieass bedingt ist, wird an der
Informationstafel angeschlagen und beim Briefinkuadet.

Den Besatzungen werden fur jeden EinzelwettbewttizZgiten vorgegeben und sie
sind selbst daftir verantwortlich, rechtzeitig an \derbereitungslinie (Linie P) bereit zu
sein. Der Wettbewerbsleiter kann Startzeitandenukgez vor oder wéahrend der
Einzelwettbewerbe bekannt geben.
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9.4  Eine verspatete Ankunft an der Vorbereitungslinign{ie P ) wird mit 5 Strafpunkten je
angefangene Minute bis zu einem Maximum von 25 Bamgeahndet. Nach mehr als 5
Minuten Verspéatung wird der Wettbewerbsteilnehnmer Bnde des Starterfeldes
gesetzt. Im Falle eines nachgewiesenen technidetaatems kann der
Wettbewerbsleiter eine Anderung der Startzeit &dau

9.5 Falls ein Wettbewerbsteilnehmer nach UberflieganSiartlinie aus technischen
Grunden, einschliel3lich Treibstoffmangel, seinamgFbbricht, ist eine Wiederholung
des Fluges unzulassig.

9.6  Wenn nicht schon anderweitig spezielle Strafpunkigesehen sind, werden jegliche
Verst6l3e gegen die Regeln mit 35 Strafpunkten beleg

9.7 Der Gebrauch besonderer Ausrustung wie z.B. Ssadmlingseinrichtungen, Autopilot
und bestimmte Funknavigationshilfen ist nicht elokaes sei denn, dal3 sie im
Flughandbuch als notwendig fir eine normale sick&rgdurchfihrung aufgefthrt
sind. Radar- und Funkhdhenmesser sind fur alleikv&gbewerbe der Meisterschaft
nicht zugelassen. Jeder Verstol3 fuihrt zur Disglkatibn

9.8  Ubungsfluge sind wahrend der Meisterschaft verbatehziehen eine Strafe von 50
Punkten Abzug je Vorkommnis nach sich. Private Eldgrfen nur mit ausdrtcklicher
Erlaubnis des Veranstaltungsleiters durchgefuhrtder® Den Wettbewerbsteilnehmern
ist es erlaubt, die Hohe der Gewichte beim Anbrmige Wettbewerb Nr.2 zu
Uberprifen; ebenso ist es erlaubt, an der Vorhergdinie jeweils eine volle Links-
und Rechtsdrehung zur Prifung der Leistung durétaeh.

9.9 Die Wettbewerbsnummer muss wahrend der gesamtestvsihaft klar erkennbar an
der linken und rechten Seite und an der Untersieisevorderen Teils des
Hubschraubers angebracht sein.

9.10 Jeder teilnehmende Hubschrauber mul3 seinen naiohaftfahrtvorschriften
entsprechen und muf3 mit einem VHF Funkgeréat somer &tandardausstattung
ausgerustet sein.

9.11 Wird einem Wettbewerbsteilnehmer eine schwarzeddagezeigt, heildt dies, dafd er im
gerade geflogenen Einzelwettbewerb disqualifizientde. “Schwarze Flaggen*® sind in
den Wertungsvorgaben erlautert und werden beinfiBgierklart. Schwarze Flaggen
darfen nur von, durch den Chefschiedsrichter eiegésn FAI-Schiedsrichtern, oder
von ihm selbst gezeigt werden.

9.12 Alle Zeiten sind mit einer Genauigkeit von Zehntatd mdglichst Hundertstelsekunde
zu messen. Der Verantwortliche fur die Berechnumg) Zusammenstellung der
Ergebnisse muss die Ergebnisse auf die nachsttiegarile Zehntelsekunde auf- oder
abrunden, bevor er die Strafpunkte eintragt. Tesle 0.01 bis 0.04 einer Sekunde
werden auf die letzte Zehntelsekunde abgerundetjesdeile von 0.05 bis 0.09 einer
Sekunde auf die nachste Zehntelsekunde aufgerwmedden.

9.13 Alle Linien und Markierungen oder feststehende Auiien, wie der Slalomkurs,
Aufbauten flr Fender oder die Dachluke, missernlestens eine Stunde vor dem Start
des ersten Teilnehmers an Ort und Stelle sein,tdaenvon den
Wettbewerbsteilnehmern und Offiziellen inspiziegrden kénnen.
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Regeln fir die Einzelwettbewerbe

1.Wettbewerb - Navigation

11

1.2

1.3

14

15

BESCHREIBUNG:

Der Wettbewerb besteht aus einer Navigationsagfgait einem Zeit-/ Zielanflug und
Lastenabwurf.

Er beinhaltet eine Navigationsstrecke mit einemh§abiet auf dem zweiten oder dritten
Abschnitt und eine Abwurfzone zwischen der Staelumd dem MFO1oder nach
Uberfliegen der Ankunftslinie. Der Wettbewerb bésteeiterhin aus einem Zeitanflug
an der Linie “A”, einem Rechteck-Manoéver zwischeani& “A” und Linie “F”, einem
Einbringen einer Last an der Linie “C” und einemséblu3-Landefeld.

NAVIGATIONSSTRECKE:
Die Strecke enthalt 6 Abschnitte mit drei (3) Wemaakten (TP) und zwei (2)
Pflichtiberflugpunkten (MFO).

ABSCHNITT VON NACH
1.Abschnitt Linie “D” MFO 1
2.Abschnitt MFO 1 TP1
3.Abschnitt TP 1 TP2
4.Abschnitt TP2 TP3
5.Abschnitt TP3 MFO 2
6.Abschnitt MFO 2 Linie “A”

TP1, TP2 und TP3 werden am Boden durch orangefarthemeckige Sichtzeichen mit
einer Seitenlange von 2 Metern markiert, auf desoénvarze Zahlen stehen. Die
Teilnehmer miussen jedes Zeichen an ihrer Postientifizieren.. Die aufgezeichneten
Zwischenzeiten an den Punkten TP 1, TP 2 und T&b8&rhnur eine Kontrollfunktion.
Die Lange der Strecke betrégt, einschliel3lich akeinung von Sichtzeichen, etwa 70
bis 90 Kilometer. Die genaue Lange und Lage der étdmone wird beim Wettbewerbs-
briefing bekannt gegeben.

FLUGHOHEN:

Die Strecke und die MFO werden in einer Héhe vavae250 m Uber Grund abgeflogen.
Wendepunkte und die Ein und Ausflugtore der Sucbzeerden in einer Hohe von 50
Metern tber Grund tberflogen.

FLUGZEIT:

Die Flugzeit ist identisch fur alle Wettbewerbstelhmer mit dem gleichen
Hubschraubermuster. Die Flugzeiten werden vom \&tgdter auf der Grundlage der
FAI-Regelungen des Punktes 12.10 aus dem Kapuabaer Aufstellung im Anhang A
errechnet. Aus Grinden der Flugsicherheit und Beaghwechselnder Wetter-
bedingungen sollen jedem Teilnehmer mindestensriaitdn zu der fur ihn errechneten
Flugzeit zugegeben werden.

STARTZEITEN:
Startzeiten werden genau in Minuten und Sekundgageben.
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1.6

1.7

1.8

Es gibt Strafpunkte fur zu friihen oder verspat&tamt. Wahrend des Briefings erhalt
jede Besatzung ihre Zeit, zu der ihr Hubschrauhetea Vorbereitungslinie zu sein hat
und die genaue Startzeati der ihr Hubschrauber die Linie D zu passierén ha

Die Startzeiten sind so berechnet, dass ein abgmier zeitlicher Abstand zwischen den
Hubschraubern gewébhrleistet ist.

VORBEREITUNGSLINIE:

Der Hubschrauber hat zehn (10) Minuten vor dert&td zur Vorbereitungslinie (Linie
“P™) zu kommen. An der Vorbereitungslinie Ubergilats Personal des Veranstalters der
Besatzung einen Kegel mit daran befestigtem Sellawei (2) Sackchen

(gefillt mit Reis oder Sand je 1 Kilo schwer).

Der Leiter der Meisterschatt stellt sicher, dasstdubschrauber und seine Besatzung auf
verbotene Gegenstéande (Mobiltelefone oder andenenkimikationsmittel) durchsucht
und diese abgegeben werden. Aus Sicherheitsgrikioleren diese Gegenstande auch in
einem versiegelten Umschlag oder Behalter im Hulasdyer mitgefihrt werden. Die
Siegel werden nach der Landung auf Unversehrthheitgitft. Beschadigungen fihren
zur Disqualifikation.

STARTLINIE:

Anschlie3end bewegt sich der Hubschrauber vorvza@tstartlinie und wird unmittelbar
vor der Startlinie (Linie“"D") abgesetzt. Genau 5rdien vor der festgelegten Startzeit
wird dort dem Besatzungsmitglied ein versiegelterddhlag mit der Wettbewerbskarte
und weiteren Informationen tbergeben.

Der Umschlag ist aufzubewahren und am Ende desh@lesrbs mit den Infoblattern/
Ergebnissen zurtickzugeben. Am Hubschrauber mu#isehlimen angebracht sein.

Der versiegelte Umschlag enthalt nachfolgenderin&ionen:

Die Flugzeit fir den Wettbewerb von Linie ,D* solinie "A” ist aul3en auf dem
Umschlag vermerkt.

Die Flugzeit von der vorgegebenen Startzeit bim Ausflug (Exit Gate) aus dem
Suchgebiet.

Angabe des Kurses von der Startlinie bis zunmearBflichtiberflugpunkt.

Die geographischen Koordinaten der Wendepunkté TiRd TP 3 in Breite und Lange.
Ein Blatt mit dem Schema der Suchzone

Die Wettbewerbskarte hat nachfolgende Einzeicgaan

- Die Positionen von MFO 1 und MFO 2.

- Die Position des TP 2.

- Das Suchgebiet

- Ein- und Ausflugtor des Suchgebiets.

- Die Positionen der zu identifizierenden Sichtzeiche

Wahrend des Wettbewerbs ist nur die vom Veramsth#reitgestellte Karte an Bord
zulassig. Andere Karten missen abgegeben werden.

Verstol3e werden mit 100 Strafpunkten belegt. Aeb&heitsgriinden darf eine ICAO
Karte 1: 500.000 mitgefuhrt werden

ABFLUG:

Der Hubschrauber hat zur vorgegebenen Startzeiltidie “D” zu passieren. Verfrihter
oder verspateter Start wird mit 100 Strafpunktdedte
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1.9 SUCHGEBIET:
Im Suchgebiet sind zehn (10) 3x2 Meter grol3e or@nlgene Sichtzeichen ausgelegt, auf
die schwarze Buchstaben und/oder Zeichen gemalt Biss Ein- und Ausflugtor sind am
Boden durch zwei 1 Meter breite und 15 Meter langd#e Streifen mit einem finf (5)
Meter breiten Zwischenraum ausgelegt, in dem jesaagit orangefarbenes Zeichen | (in)
bzw. O (out) liegt. Die Wettbewerbsteilnehmer hajegtes Zeichen an seinem Ort zu
identifizieren. Um den zeitlichen Abstand der Hdbratiber zu gewéhrleisten, ist im
Umschlag die Flugzeit von der festgelegten Startasizum Ausflug aus dem
Suchgebiet vorgegeben.
Strafpunkte gibt es fir nicht rechtzeitiges Vertasdes Suchgebiets und fur nicht
korrektes Ein- oder Ausfliegen tber die 35 Meteiten Ein- bzw. Ausflugtore. Die
Sichtzeichen sind so auszulegen, dass die StreckeUberfliegen aller Ziele im
Suchgebiet weniger als 10 nautische Meilen (18,pbetragt.

1.10 ABSCHNITT TP 3 BIS MFO 2:
Vom TP 3 zum MFO 2 soll der Hubschrauber in eirerazu geraden Linie geflogen
werden.

1.11 ABWURFZONE:
In einer festgelegten Abwurfzone (die Positiorbisim Briefing bekanntzugeben) muss
der Wettbewerbsteilnehmer je ein Reiss&ckcherden@er zwei Zielkreise mit je funf
(5) Meter Durchmesser abwerfen, die am Boden mankrel in Flugrichtung 100 Meter
voneinander entfernt sind.
Der Abwurf der Sackchen hat aus einer Flughthe vomindestens zehn (10) Meter
Uber Grund und mit einer Geschwindigkeit tiber Grund von mindestens 30 km/h zu
erfolgen. Die Zeit zwischen dem Aufschlagen dessten und des zweiten Sackchens
darf 12 Sekunden nicht Uberschreiten. Die vorgesciebene Reihenfolge ist zuerst
Kreis Nr.1 und dann Kreis Nr.2. Schwebeflug an de®bwurfpunkten ist nicht zulassig
und wird mit Strafpunkten belegt. Fir die Wertung wird als Aufschlagpunkt der
Punkt angesehen, an dem das Sackchen den Boden enatig berihrt.

1.12 ABSCHNITT MFO 2 BIS LINIE “A”:
Der Hubschrauber soll vom MFO 2 bis zur Linie “At‘@iner geraden Linie geflogen
werden.
Der Sinkflug wird fortschreitend wahrend der letz&Kilometer so durchgefiihrt, dass die
Linie “A” in einer Hohe von 30 m plus/minus 15 Met Gberflogen wird.
Jede Anderung der Flugrichtung von mehr als 30 @ratloder Reduzierung der
Geschwindigkeit Gber Grund unter 30 km/h auf ¢rten zwei (2) Kilometern vor der
Linie “A” wird fur jedes Ereignis mit Strafpunktdrelegt. Auf den letzten zwei (2)
Kilometern muss der Landescheinwerfer eingeschsdiet

1.13 ANKUNFTSLINIE “A”:
Die Linie “A” wird am Boden durch zwei 1m breitedii5 m lange weil3e Streifen
ausgelegt, die von einem finf (5) Meter breitensbhenraum unterbrochen sind.

1.14ERMITTELN DER ANKUNFTSZEIT:
Die Zeit wird genommen, wenn die Nase des Hubstemsudie Linie “A” oder deren
beidseitiger Verlangerung kreuzt. Die Ankunftstasiert auf der fir jeden Hubschrauber-
typ festgelegten Geschwindigkeit (siehe Punkt 18d9Kapitels 2 der FAI Regeln).
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1.15RECHTECK ZWISCHEN LINIE “A” UND LINIE “F”:
Der Hubschrauber fliegt nach Uberflug der Linie “&fn Rechteck.
Alle Wettbewerbsteilnehmer fliegen das Rechtecttenbeim Briefing festgelegten
Richtung (siehe Zeichnung Anhang 1.0).
Die Flugzeit ist begrenzt und betragt zwischend.iA” und Linie "F” 1 Minute. Die
Zeit beginnt zu laufen, wenn die Nase des Hubstieraudie Linie “A* kreuzt und endet,
wenn die Nase des Hubschraubers die Linie “F” kreuz
Der Sinkflug wird innerhalb des Rechtsecks mit ¢8¢iKurven von ca. 90 Grad
durchgefihrt. Jeder Schwebeflug zwischen Linie A Erwird pro Ereignis mit
Strafpunkten belegt.

1.16 LINIE “F":
Der Hubschrauber hat die Linie “F” in einer Hohenib Metern plus/minus 5 Meter zu
UberfliegenNach Passieren der Linie “F’” muss der Wettbeweilbstemer geradeaus
bis zum Dach mit Luke weiterfliegen, das sich inN&&er Abstand zur Linie “F” (siehe
Zeichnung Anhang 1.0) befindet und dort den Kegskaken.

1.17 DACH UND ABLASSEN DER LAST:
Das Zielgestell (siehe Zeichnung Anhang 1.1) wincct zwei weil3e 2x2 m grol3e
Platten gebildet, die im rechten Winkel miteinandetbunden sind und so auf dem
Erdboden stehen, dass sie zwei 45 Grad SchrageanbDie Dacho6ffnung zur
Aufnahme der Last ist ein Quadrat von 0,4 m Skitege, deren Mittelpunkt sich genau
einen Meter tiber dem Erdboden befindet. Zur Wergithgmmer nur die Offnung, die
sich in Anflugrichtung befindet.
Nach Passieren der Linie “F” muss das Besatzungbked das sieben (7) Meter lange
Seil (siehe Zeichnung Anhang 1.1) auf der dem éilatbgewandten Seite herablassen.
Am Ende des Seils ist ein Kegel befestigt.
Dieses Mandver wird auf Zeit durchgefihrt. Die maade Zeit zwischen Linie “F* und
Loslassen des Seils betragt 20 Sekunden.
Das Seil ist vor Erreichen der funf (5) Meter-lanior dem Dach vollstandig und
knotenfrei auszubringen. Schwebeflug zwischen daell F* und dem Dach (Linie
“C") ist zulassig.
Das Besatzungsmitglied hat das Seil am Griff anfe8ée so zu halten, dass beide Hande
fur die Schiedsrichter sichtbar sind. Es darf neindSeil manévriert werden, vorausgesetzt,
das Seil wird nicht durch einen Kérperteil untebhaér oberen Kugel verkurzt.
Das Besatzungsmitglied hat angeschnallt auf seliezrzu bleiben.
Die Besatzung hat den Kegel in die quadratisctiesudfy einzulochen, ohne die
Oberflache des Daches zu beriihren und das SeilEratdrder Ubung sofort loszulassen.
Die offenen Seiten des Gestells gehdren nicht zashDDie Zeithahme endet mit dem
Loslassen des Seils.
Wenn der Kegel in die Offnung abgelassen wurdegereStrafpunkte fir jede
Zehntelsekunde tber 20 Sekunden ab Passierenrder‘Ef' vergeben. Ein Ablegen des
Kegels aul3erhalb der Dachoffnung bewirkt 80 Stralfpel

1.18 LANDEFELD:
In der Nahe des Daches wird ein 10 Meter Landedgiderichtet, in dem der
Wettbewerbsteilnehmer seinen Umschlag mit den lagen zu Ubergeben hat.
Das Landefeld liegt in sicherer Entfernung zumIbamgefahr 25-30 Meter).
Wettbewerbsteilnehmer, die nicht im Landefeld landghalten 50 Strafpunkte (siehe
Strafpunkteliste).
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Unmittelbar nach der Landung im Landefeld hatBkesatzung dem Schiedsrichter den
Umschlag mit dem Formbilatt fiir die Sichtzeichen Wehdepunkte sowie die Wettbe-
werbskarte auszuh&ndigen. Auf dem Umschlag, demibléttern und der Karte sind die
Wettbewerbsnummer und Name des Piloten gut leeertiocvermerken.

1.19DISQUALIFIKATION / SCHWARZE FLAGGE:
Ein Wettbewerbsteilnehmer wird wahrend des Wetthbsvdisqualifiziert, wenn eine der
nachfolgenden Situationen eintritt:

- Nach dem Beginn des Wettbewerbs fiihren alle Komkationen mit Dritten vor,
wahrend oder nach dem Flug zur Disqualifikation lukeiligten Besatzungen. Das wird
durch Schiedsrichter /eingeteiltes Personal begerimie Besatzungen, die sich einen
Hubschrauber teilen Uberwacht.

- Eine schwarze Flagge wird an der Linie “A” gezewgenn ein Teilnehmer mehr als 200
Sekunden zu friih oder verspatet gegenuber der gebgaen Ankunftszeit eintrifft. In
diesem Fall wird der Teilnehmer abgewunken und rdies&inie”A” unverziglich
freigeben, um Konflikte mit anderen Hubschrauberwvermeiden. Er hat sich direkt zum
Landefeld zu begeben.

- Wenn sich das Kegelseil am Hubschrauber verfahgéennd beim Abflug dadurch das
Dach verschoben oder bewegt wird, gilt dieses radscheres Fliegen.

- Beijedem schweren Regelverstold und /oder unsah&lugmanodver wahrend des
Wettbewerbs einschlief3lich der Flugbewegungen dar @gon der Abstellflache, d.h. von
der Abstellflache zur Vorbereitungslinie oder voandefeld zur Abstellflache.

1.20 PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit derageren Uberflugzeit an der Linie
“A” zum Sieger erklart. Sollte auch diese Zeit gtesein, wird die kirzere Zeit zwischen
Linie “F* und “C” zur Wertung herangezogen.

1.21WERTUNG:

300 - Strafpunkte ergibt die Wertung. Die Wertungdvdurch Subtraktion der
Strafpunkte von 300 vorgenommen. Die geringstmbglieunktzahl ist null.
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Wertung Wettbewerb — Navigation

VERSTOSSE STRAFPUNKTE
Passieren der Linie “D” vor der vorgegebenen Zeit 100
Passieren der Linie “D” nicht innerhalb 10 sec ab $tartzeit 20
Passieren der Linie “D” nicht innerhalb 15 sec ab $tartzeit 100
Jeder verfehlte oder nicht richtig identifizierteeWdepunkt 25
Einflug in das Suchgebiet ausserhalb des Einflegtor 10
Ausflug aus dem Suchgebiet ausserhalb des Ausfegto 10*
Jedes verfehlte oder falsch identifizierte ZielSnchgebiet 10
Jede Zehntelsekunde zu spéat beim Verlassen degéhiets (max 100 Punkte) 0.1*
Verfrihter Ausflug aus der Suchzone mit mehr aléisuten (300 sek) 50
Sackchen verfehlt den Zielkreis 20
Unterschreiten der Mindestabwurfhdhe 20
Unterschreiten der Mindest-Abwurfgeschwindigkeit. Mehr als 12 Sekunden zwischen
dem Sackchenaufschlag am Boden 20
Unterlassen eines Sackchenabwurfs oder Abwurfisclier Reihenfolge 20
Jede Kursénderung von tber 30 Grad auf den le2zken vor der Linie ,A" 10
Unterschreiten von 30 km/h tGiber Grund auf denéet2 km vor der Linie”A” 10
Verfehlen der Linie ,A“. (Uberflug ausserhalb de& @ breiten Linie) 10
Landescheinwerfer auf den letzten 2 km vor Linié iicht eingeschaltet. 5
Schwebeflug (keine erkennbare Vorwartsbewegungh Bdwurf der Sackchen

oder auf den letzten 2 km vor der Linie “A” 03
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an dex 1A% 0.1
Mehr als 200 sec zu friih oder zu spat an der LiieDisqualifikation 300
Jede Zehntelsekunde zu friih oder zu spat an dex ‘1&h 0.1
Jede Zehntelsekunde tber die 20 Sekunden zwisahen“E” und Linie “C” 0.1
Jeder Schwebeflug ( keine sichtbare Vorwartsbewggewischen ,A“ und ,F* 30
Jede Bodenberihrung des Kegels zwischen Linie ti’LLinie “C” 15
Besatzung nicht auf dem Sitz oder nicht angesahnall

( beide Hande und Flsse nicht sichtbar) 50
Seil verkirzt oder Knoten im Seil oder Seil unter §ugel berihrt 30
Seil 5 m vor dem Dach nicht vollstéandig ausgebracht 20
Jede Beriihrung des Kegels mit der Dachoberflache 3
Kegel ausserhalb der Offnung abgeworfen 80
Unsichere Flugmandver vor , wahrend oder nach destibatverb 300
Landung ausserhalb des Landefeldes 50

* Wenn Schiedsrichter sehen, dass ein Hubschrausserhalb des Ausflugtores vorbeifliegt,
halten sie ihre Uhren an, wenn der Hubschraubdirtkie oder rechte Verlangerung des
Ausflugtores passiert. Wenn ein Hubschrauber dabgabiet verlasst, ohne von den
Schiedsrichtern am Ausflugtor gesehen zu werdend, eer Wettbewerbsteilnehmer mit 60
Strafpunkten belegt.
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Example of the Navigational Course
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Annex 1.1 - Event 1 Dog House and Load Put Down

Grip to be held in crew member’s hand

SWo Q7

A \
Red wooden Ball

Diameter: 5 cms

w/

White and Red
Skittle

Weight: 1.6 kg
(+/- 5%)

W

Square Hole
0.40m x 0.40m

Ground
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- Search Zone Details

Annex 12 - Event 1
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Annex 1.3 -Event 1- Type of Panel to be used

v

ACEFBI-

< LOPRG:
TARAI

1.5 Metres

{

HLALL
XTIl X'

Letters and Signs will be Black on Orange Panels.
Size, 3 Metres Wide and 2 Metres High.
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2.0 Wettbhewerb - Prazision

2.1

2.2

2.3

2.4

2.5

BESCHREIBUNG:

Dieser Wettbewerb verlangt das Abfliegen einegyfdsgten Kurses in konstanter niedriger
Hohe mit einigen Variablen, die vom Veranstaltest @m Tag der Registrierung
bekanntgegeben werden. Die Abmessungen des FeldafieiStellen fir Drehungen
werden durch Losentscheid ermittelt und sind ima&n2.0 dargestellt. Die
Wahlmadglichkeiten sind im Punkt 2.10 beschrieben.

GENERELLE ANFORDERUNGEN:

Samtliche Turen des Hubschraubers missen eingsdiauind sind wéahrend des Fluges
geschlossen zu halten. Gewdlbte, vom Herstelleelasgene Turen, dirfen verwendet
werden. Spezielle “Bubble-Scheiben” in den Kabitiegrt diirfen nicht eingebaut werden.
Das Besatzungsmitglied hat im Hubschrauber ankseiSitz in normaler Position zu
bleiben. Es ist ihm, ausser im Notfall, nicht ebdgwdie Steuerfihrung zu tibernehmen;
Verstol3e fuhren zur Disqualifikation.

Die Besatzung muf3 vor der Meisterschaft die Befesgspunkte flir die Seile installieren
und die Klebemarkierungen an beiden Seiten des FRagnger Kufen oder Rader anbringen.
Die Befestigungspunkte miissen so gestaltet sags, dvenn der Hubschrauber am Boden
steht, die Enden beider Aufh&ngevorrichtungen gedmsh Boden bertihren. Am Ende der
Aufh&ngevorrichtung muf3 eine Schlaufe/Ring sein dirdAufhangung muf? mindestens ein
Gewicht von 5 kg tragen kénnen.

Der Befestigungspunkt des kurzen Seils muss sicihtlakiert sein.

ANORDNUNG UND AUFBAU DES KURSES:

Der Kurs besteht aus einem Rechteck mit einer Giidsage von 200 m, gemessen von und
zu den Mittelpunkten der Korridore, sowie eineréuabchen 70 m langen Strecke, die im
45° Winkel zur Linie A/B steht. Die Ausmal3e des Recks werden vom Veranstalter am
Tag der Registrierung bekannt gegeben (siehe ZentghAnhang 2.0 und Punkt 2.10).

Das Rechteck wird aus einem Korridor gebildet,der breit und am Boden markiert ist.

HOHENKONTROLLE:

Zwei Seile oder geeignete Ketten oder eine Komhlmnatus beiden werden von
Schiedsrichtern oder Schiedsrichter-Assistentegetiangt; das kiirzere am Rumpf unter
dem Pilotensitz, das langere am riickwértigen Erdelem Piloten gegentber liegenden
Kufe (Rad), so weit wie moglich von dem kurzereil 8ger Kette entfernt (siehe
Zeichnungen Anhang 2.2 und 2.3).

Die Seillangen betragen exakt 2 m fur das erste3umdftir das zweite Seil, gemessen vom
tiefsten Punkt des Landegestells (Kufe oder Raglybim unteren Ende der Seile/Gewichte.
Die Gesamtlange des ersten Seils ist abhangig eonusatzlichen Seillange, die
erforderlich ist, um das Seil oder Kette unter deampf des Hubschraubers zu befestigen.
Zur besseren Erkennbarkeit kdnnen die Seile/Ketieader orange angestrichen sein.

VORBEREITUNGSLINIE:

Der Wettbewerbsteilnehmer hat zur Linie P (Vorargslinie) zu kommen.

Die Schiedsrichter hdngen die Seile in die Eink&ngichtung ein, die durch die
Wettbewerbsteilnehmer angebracht wurden und Ublerpdie Lage der beiden
Klebemarkierungen, die der Wettbewerbsteilnehmdreatien Seiten des Rumpfes, der
Kufen oder der Rader angebracht hat.

An der Linie P darf die Besatzung den Hubschraaber Schwebeflug abheben, wobei sich
das zweite Besatzungsmitglied sowohl innerhallaath ausserhalb des Hubschraubers
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befinden kann, um dem Piloten Hinweise Uber diglkéine und die Lage der Gewichte
geben zu kénnen. Es sind jeweils eine Drehung ubh 86 und gegen den Uhrzeigersinn
erlaubt, um die sichere Befestigung der Seile ziepr. Der Hubschrauber muss
anschlie3end wieder abgesetzt werden. Die Schobdsridtrfen wahrend dieses Manbévers
keine Zeichen oder Hinweise geben.

STARTLINIE:

Wenn die Startposition wieder frei ist, winkt detsprechende Schiedsrichter den néchsten
Wettbewerbsteilnehmer von der Line P zur Linie D.\@er Hubschrauber muss dann auf
der Linie D abgesetzt werden.

Wenn der Kurs vom vorhergehenden Wettbewerbsteiteelverlassen wurde, wird der
Schiedsrichter auf das Zeichen “startbereit” dést&h oder des Besatzungsmitglieds das
Startsignal durch Senken einer Flagge oder durelBdnutzungs eines geeigneten
Anzeigesystem geben. (Ein solches System muss etth&Werbsteilnehmern beim
morgendlichen Briefing erlautert werden). Damitibegdie Zeit fir den Wettbewerb zu
laufen.

DURCHFLIEGEN DES KURSES:

Nach dem Startsignal hebt der Wettbewerbsteilnelmme der Startlinie ab und fliegt den
auf dem Boden markierten Kurs ab, indem er eineeHfitischen 2 und 3 Metern und eine
konstante Langsrichtung einhélt, die den Hubscheraphrallel zu den Linien A/B und C/D
und rechtwinklig zu den Linien B/C sowie D/A halt.

Beim Abfliegen des Kurses muss das lange Ses di&t Boden berihren und das kurze Seil
immer frei héangen.

An zwei Ecken (B, C, D und A) hat der Wettbewerlhsetmer eine 360° Drehung um die
Hochachse auszufiihren, eine davon im Uhrzeigersidrdie andere entgegengesetzt. Der
Veranstalter wird am Tag der Registrierung bekaehien, an welchen zwei Ecken die
Drehungen zu absolvieren und in welche Richtunddehungen zu machen sind.

Jede Drehung hat mindestens 15 Sekunden zu d&atisidie Ecke A ausgewahlt wurde,
ist die Drehung nach Abfliegen des Rechtecks atiszen.

Nach Passieren des Punktes A hat der Wettbew#nestmer dem Ausflugkorridor mit
konstanter Hohe und Langsrichtung zu folgen. Ameesels Ausflugkorridors und nach wie
vor parallel zu den Linien A/B und C/D muss der Bciirauber in einem Zug genau auf der
Landelinie abgesetzt werden, die 5 cm breit und @enug ist, um von beiden Seiten des
Hubschraubers fir die Besatzung sichtbar zu g8irit- und Doppellandungen werden
bestraft.

DURCHFUHREN DER MESSUNGEN:

Korridor- und Hohenfehler werden in aufaddiertenztelsekunden aufgenommen. Die
endgultigen Zeiten werden auf die nachste Zehrketsie gerundet, wie es im Punkt 9.6
beschrieben ist.

Die Grenzen des Korridors gelten als verlassennvgerh der Aufhédngepunkt des kurzen
Seiles (2 m langen Seils) aulR3erhalb der am Bodekienen Korridorgrenzen befindet.

Ein Hohenfehler liegt vor, wenn entweder das ki8e# den Boden berihrt oder das Ende
des langen Seils sich durch eine Flugh6he von @si8 m vom Boden abhebt.

Die Messungen an der Landelinie werden vom vordRi@md der am Hubschrauber
angebrachten Klebemarkierungen (Kufen oder Rumpf) machstgelegenen Rand der 5 cm
breiten Landelinie vorgenommen. Liegt der vordeed der Markierung auf der 5 cm
breiten Landelinie gilt das als null Abweichung.

Falls Klebebander am Rumpf oder an Giber dem Bbegenden Stellen angebracht sind,
muss ein Senklot als Hilfe zum genauen Messen veteteverden.
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2.9 ZEITNAHME:
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie Si@stsignal gegeben wird und endet, wenn
irgendein Teil des Landegestells des Hubschrawdssr8oden berthrt.

2.10VARIABLE:
Variable fur den Aufbau des Rechtecks:
1)AB&CD=30m,BC&DA=70m
2)AB&CD=35m,BC &DA=65m
3)AB& CD =40m,BC & DA=60m
4)AB & CD=45m,BC &DA=55m
5)AB & CD =50 m, BC & DA=50m
6) AB& CD=55m,BC&DA=45m
7)AB&CD=60m,BC&DA=40m
8)AB & CD=65m,BC &DA=35m
9)9AB&CD=70m,BC&DA=30m

Variable der Eckpunkte fur die 360° Drehungen:
1)B&C
2)B&D
3)B&A
4)C&D
5 C&A
6) D &A

Variable fir die Drehrichtung der 360° Drehungen:
1) Erste Drehung im Uhrzeigersinn, zweite Drehumgegen dem Uhrzeigersinn.
2) Erste Drehung gegen den Uhrzeigersinn, zweighildrg im Uhrzeigersinn.

2.11 PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit dez&ren Flugzeit zum Sieger erklart.

2.12 WERTUNG: 300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtraktom Strafpunkten von
300 vollzogen. Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Prézision

VERSTOSSE STRAFPUNKTE

Jede Zehntelsekunde tber 2 min und 10 sec Flugafitsec) zwischen

den Linien D und A* 0.1
Verlassen der Korridorgrenzen durch den Aufhangkpdes kurzen Seils

pro Zehntelsekunde* 0.1
Abheben des Endgewichts des langen Seils vom BodeAehntelsekunde* 0.1
Bodenberihrung durch das kurze Seil pro Zehntefsiku 0.1
Dauer der 360° Schwebeflugdrehungen weniger asekbinden*** 15

Fur das Auslassen eines Manovers 25
Fur jede Veranderung der Langsachsenrichtung ven 3@ 10
Absetzgenauigkeit** 0-120

Doppellandung (liegt vor, wenn irgendein Teil destdegestells den Boden berihrt
- Ende der Zeitnahme — und danach der Hubschrawbelem nachsten Absetzen
nochmals vollkommen vom Boden abhebt) 25

Gleitlandung (liegt vor, wenn nach dem ersten B&datakt eine sicht- und

messbare Vorwarts- oder Seitwartsbewegung des Rasmgbér Kufen oder Rader
zu verzeichnen ist) 25

* Gerundet auf die nachste Zehntelsekunde wiPumkt 13.14 des Kapitel 2 beschrieben

** Die Entfernung jeder Markierung zum nachsten Pdekt cm Landelinie wird in cm gemessen
und zusammengezahlt, wobei pro Zentimeter ein [@irddt vergeben wird. Teile eines
Zentimeter werden zum nachsten vollen Zentimet&geaundet.

*** pedeutet, dass die Drehung 14,94 Sekunden o@@iger dauert.
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Annex 2.0 - Event2 - Precision Flying
NOT TO SCALE

I5mI

Arrival Line "A" - Precision Landing
2m Width: Long enough to be seen on both sides by the crew
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BC + CD must equal 100 metres
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Annex 2.1 - Event 2

- Precision Landing Area
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Annex 2.2 - Event2 - Length and Attachment of Ropes
NOT TO SCALE

Seat Axis

N

3m

3 m from Skids
to Ground

Tm

It is essential to unterstand that from one helicopter to another,
the short rope will differ in size. The objective is to have 1 metre
diffenrence between the bottom of the two weights.

The long rope will always be 3 metres. The short rope will vary
in order to give one metre difference.
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Annex 2.3 - Event 2

Example of Pilot Sitting in Left Seat Example of Pilot Sitting in Right Seat
Looking from the Rear Looking from the Rear

Pilot Seat ﬁ ﬁ ﬁ ﬁ Pilot Seat

Y. & |% helicopter B 'y g

“* Attachment
Im Points 3m

Tm

The long rope will always be on the opposite side of the helicopter to the pilot.
Attachement on skid or wheel.

The short rope will always be under the pilot's seat.
Attachment on the fuselage.

The fixture for that attachement will be installed by the crew prior to arrival
at the preparation Line.
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3. Wettbewerb — Fender Rigging

3.1 BESCHREIBUNG:
Dieser Wettbewerb erfordert genaues Fliegen mérdiast (Fender) und mit Seillangen in
einer Reihenfolge von 4, 6, und 8 m innerhalb eklegzeit von 60 Sekunden. Die
Reihenfolge flur die Behalter wird durch den Wettbdvgleiter bestimmt und beim Briefing
fur den Wettbewerb bekanntgegeben.

3.2 GENERELLE ANFORDERUNGEN:
Der Hubschrauber wird mit geschlossener Tur aufiletenseite geflogen. Spezielle
.Bubble-Scheiben® in den Kabinentiren diurfen n@hggebracht werden. Aul3enspiegel und
technische Hilfsmittel wie Radarh6henmesser sicttrerlaubt und fihren bei Gebrauch
zur Disqualifikation.
Die Besatzung muss korrekt angeschnallt sein. RastBungsmitglied hat die normale
Sitzposition einzunehmen und beide Beine mussénisnerhalb der Kabine befinden.
Beim morgendlichen Briefing erhalten die Wettbevetelnehmer ihre Zeit, zu der der
Hubschrauber an der Vorbereitungslinie (Linie R) seuss.

3.3STARTLINIE:
Wenn die Startposition wieder frei ist, winkt detsprechende Schiedsrichter den néchsten
Wettbewerbsteilnehmer von der Vorbereitungslini@i@P) zur Startlinie (Linie D) vor.
Der Hubschrauber muss dann vor der Startlinie atgeserden.
Ein Schiedsrichter-Assistent tibergibt dem Co-Pilaten Fender mit dem Seil, das 3 rote
Kugeln hat, die in 4, 6, und 8m Abstand vom obd?and des Fenders befestigt sind. Je 20
Zentimeter Uber den beiden unteren Kugeln sindtzligdde holzerne Kugeln als Haltehilfe
angebracht. Am Ende des Seils ist ein Haltegriifcéh Uber der oberen Kugel befestigt
(siehe Anhang 3.1). Der Fender muss zunachst laalBetes Hubschraubers am Boden
gehalten werden. Das Besatzungsmitglied hat dasuSder entsprechenden Haltehilfe zu
halten.
Auf das Zeichen “startbereit” vom Piloten (oder 8gsingsmitglied) wird der
Schiedsrichter dem Wettbewerbsteilnehmer das #paaisdurch Senken einer Flagge oder
Benutzung eines geeigneten Anzeigesystems gebiersdlEhes System muss den
Wettbewerbsteilnehmern beim Briefing erlautert veerd Damit beginnt die Zeit fir den
Wettbewerb zu laufen.

3.4 ABFLIEGEN DES KURSES:
Der Pilot hebt ab und fliegt, nachdem er das Tdr(turch Flaggen markiert) durchflogen
hat, zum Eingangstor. Das Besatzungsmitglied hat@éader durch das Tor “D” und
Eingangstor zu mandvrieren und in die Behalter abzken. Wenn der Fender entweder das
Tor ,D* oder das Eingangstor verfehlt und die Besag sich zur Vermeidung von
Strafpunkten fir einen weiteren Versuch entscherdass er aul3erhalb der
Tormarkierungen zurtickgefuihrt werden, bevor eirtaver Versuch zum korrekten
Passieren der Tore erfolgen kann. Das Seil musderrPassieren der Startlinie (Linie D)
vollstéandig abgelassen und ohne Knoten sein.
Der Pilot fliegt in Richtung des ersten Behéalters, den Fender darin abzusenken.
Das Besatzungsmitglied hat das Seil an der Halgetiler der entsprechenden roten Kugel
zu halten, wobei beide Hande sichtbar sein mugsanManovrieren mit dem Seil ist
erlaubt, vorausgesetzt, dass das Seil mit keineméteil unterhalb der roten Kugel
verkirzt wird.
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Nachdem der Fender in den ersten Behélter abgesenite, hat das Besatzungsmitglied
das Seil auf die erforderliche Lange fir den nah&ehalter zu verlangern oder zu
verklrzen. Danach wird er/sie den Fender aus ddmil&e erneut herausziehen.

Der Pilot fliegt zum nachsten Behalter. NachdemFaarder in den dritten Behalter
abgesenkt und das Seil losgelassen wurde, mussutbechrauber das Wettbewerbsfeld
durch das Ausflugtor verlassen.

3.5 ZEITNAHME:
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie dastSgnal gegeben wird und endet, wenn
das Besatzungsmitglied das Seil losgelassen hatGBsamtzeit fir diesen Wettbewerb
betragt hochstens 60 Sekunden.

3.6 PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand gewinnt die Besatzung mitkdezeren Gesamtzeit.

3.7 WERTUNG:

300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtrakiitem Strafpunkte von 300 vollzogen.
Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Fender Rigging

VERSTOSSE

Fur jede Zehntelsekunde Uber der zulassigen Gesamtz
Beruihrung der AuRenseiten der Behalter mit dem &efigro Bertihrung)

Bodenberihrung des Fenders zwischen der Linie DdendBehaltern
(pro Berlihrung)

Fender wurde nicht in den Behélter abgesenkt (pemEis) oder Fender
wurde unterwegs verloren

Fender wurde in falscher Reihenfolge und / oderdaitfalscher Seillange
in den Behalter abgesenkt (pro Ereignis)

Besatzung ist nicht in richtiger Sitzposition oderht angeschnallt

Das Seil wurde verkurzt, hat Knoten oder wurde nnatile der hdlzernen
Kugeln oder des Griffs geftihrt (pro Ereignis)

Das Seil ist beim Uberflug der Linie D oder beimrélesziehen aus dem
Behaltern nicht vollstandig herabgelassen odeKhaten (pro Ereignis)

Beim Uberflug des Ausflugtores ist die Nase desdghbaubers nicht der
erste Teil, der das markierte Tor passiert odeifdasvird nicht durchflogen

Fender wird nicht durch das Tor ,D“ gefuhrt

Generelles Auslassen des Einflugtores oder Fendieoah tGber dem Tor

STRAFPUNKTE

0.1~

5

15

80

30

50

30

20

10

10

25

* Disqualifikation (Schwarze Flagge), wenn die Gateeit 4 Minuten Uberschreitend
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Abmessungen der Wettbewerbsflache und der Ausristun(siehe auch Zeichnungen)
Vorbereitungslinie ,P* : zwei 10 m lange Streifefit /5 m Zwischenraum zwischen den Streifen

Startlinie “D”: zwei 5 m lange Streifen mit 3 m Zsghenraum zwischen den Streifen und 30 m
hinter der Linie “P” gelegen

Einflugtor: bestehend aus zwei 2 m hohen Stangéeimem Innenabstand von 1 m auf einer Linie,
die 20 m hinter der Linie “D” liegt. Das Tor dariicht genau gegentber den Ausmal3en der Linie
,D* liegen.

Wettbewerbsflache: ein 50 x50 m Quadrat, das siclgbkennzeichnet ist und 20 m hinter der
Linie “D” beginnt.

Drei nummerierte Behalter: sind auf dem Wettbewgubsdrat positioniert und mit Wasser oder
anderem schweren Material gefullt, um ein Umkipp®erschieben zu verhindern. Die Wasser-
menge oder das schwere Material in den Behéltafrdda Absenken der Fender nicht behindern.

Abmessungen der Behélter:

Hohe geringer 1, 20 Meter

Durchmesser der Behalter6ffnung: 48 cm +/- 2 cm
Abmessung des Fenders:

Der Durchmesser des Fenders betragt 30 cm
Hohe : 0,8 m bis 1 m

Gewicht des Fenders (erreicht durch Sand- oder &fé@dising): 7 — 8 kg

Lange des Seils: 8, 20 m vom oberen Teil des Ferdgrzum Griff
Rot gefarbte Kugeln im Abstand von 4, 6, und 8 maberen Rand des Fenders
Holzerne Kugeln, jeweils 20 cm Uber den roten Kngdpdi 4 und 6 Metern

Die Behélter und der Fender kbnnen aus beliebigetteiiél bestehen und beliebige Farbe haben,
sie miussen nur alle gleich sein.
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Annex 3.0 - Event3 - Fender Rigging
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Q
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Annex 3.1 - Event 3 - Fender Rigging
NOT TO SCALE
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Wettbewerb — Slalom

BESCHREIBUNG:

Der Wettbewerb erfordert prazises Fliegen, um eararSeil befestigten Eimer durch 12
nummerierte Tore zu manévrieren und abschlielehdiaem Tisch abzusetzen. Der
Hubschrauber ist mit geschlossener Tur auf detd?igeite zu fliegen.

Die Flugzeit ist auf 3 Minuten und 20 Sekunden (3@Bunden) begrenzt.

VORBEREITUNG:

Der Hubschrauber muss zur Vorbereitungslinie komored warten, bis der vorangehende
Hubschrauber seine Ubung beendet hat.

Auf Zeichen eines Schiedsrichters hat der Hubstdaazur Startlinie vorzukommen und
darauf abzusetzen. Schiedsrichter / Schiedsrigkgsistenten Ubergeben das Seil mit dem
Eimer, der mit Wasser bis zu einem Pegel gefiilldier durch 9 seitliche Locher am
oberen Rand vorgegeben ist. Die 9 Lécher habenilgwieen Durchmesser von 1 cm und
die Unterkante der Locher ist 4 cm vom oberen Eiamer entfernt (siehe Zeichnung
Anhang 4.2).

Das Seil ist vom Besatzungsmitglied zu halten adéreinem Sitz auf der dem Piloten
gegenuber liegenden Seite in normaler Positionnim#orrekt angelegten Sicherheits-
gurten zu sitzen hat. Die Besatzung muss standidneen Sitzen bleiben. Das Seil wird
auf dem Kabinenboden verstaut und entweder inrtedagr aul3erhalb der Kufen gefihrt.

START:

Auf das Zeichen “startbereit” vom Piloten oder Beaagsmitglied wird der Schiedsrichter
das Startsignal durch Senken einer Flagge odertBamg eines geeigneten
Anzeigesystems geben. (Ein solches System mus@/débewerbsteilnehmern beim
Briefing erlautert werden). Damit beginnt die Z&it den Wettbewerb zu laufen.

Der Hubschrauber hebt von der Startlinie ab, wdeeiEimer zunachst noch auf dem
Boden stehen bleibt und das Besatzungsmitglie®sddsn der Kugel Nr.2 halt. Das Sell
muss vom Besatzungsmitglied stets so gehalten wedadss beide Hande sichtbar sind.
Mandovrieren mit dem Seil ist zuléssig, vorausgesdis Seil wird nicht unterhalb der
roten Kugel durch irgendeinen Korperteil verkirdeoverlangert in dem das Seill
oberhalb der Kugel Nr.2 gehalten wird. Es ist nigthdubt, die rote Kugel zu berthren.

DURCHFLIEGEN VON KURS UND TOREN:

Die 12 nummerierten Tore werden gemafld Anhang 4deatellt und sind in der Reihen-
folge von 1 bis 12 abzufliegen, ohne dass der Egagen die Torstangen schlégt. Die
Durchflugrichtung der einzelnen Tore wird durch éoscheid festgelegt wie es im
Kapitel 2 Punkt 7.1 beschrieben ist und vom Vemdtestam Tag der Registrierung
veroffentlicht. Die Wahimdglichkeiten sind im Purikké.7 aufgelistet.

Pfeile sind am Boden aufgezeichnet/ausgelegt, ekjedoch keine Lageskizze
ausgegeben.

Zum korrekten Passieren eines Tores mul3 der étserd des Eimers unterhalb der oberen
Stangenenden in Pfeilrichtung durch das Tor gefiserden. Wenn der Eimer das Tor
verfehlt, mul3 er aul3en um das Tor zurlckgefuhrdamerbevor ein neuer Versuch
unternommen werden kann. Es sind mehrere Verseah&or korrekt zu durchfliegen
zulassig.Die Schiedsrichter werden ein korrektess atkorrektes Durchfliegen erst
notieren, wenn der Eimer zum néachsten Tor gefuhd.w
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AUSFLUG UND TISCH:

Nach Passieren des Tores Nr. 12 verlangert dagBesmsmitglied das Seil auf 11 m
Lange (Kugel Nr. 3) wahrend der Pilot gleichzedig Flughdhe erhoht.

Der Eimer mul3 durch das Ausflugtor gefuhrt werdeobei die HOhe nicht beurteilt wird.
Spatestens beim Erreichen des 5 m Kreises um déehrittelpunkt muss das Seil
vollstandig ausgelassen und frei von Knoten sein.

Das Seil wird durch das Besatzungsmitglied amf@nf Ende des Seils gehalten.
Manovrieren mit dem Seil ist erlaubt, solange deais r8cht unterhalb der oberen Kugel
durch einen Koérperteil verkirzt wird. Beide Handes desatzungsmitglieds missen
sichtbar sein.

Der Eimer muf3 in einem Zug so nah wie mdglichdschmitte abgesetzt werden und
danach das Seil abgeworfen werden.

ZEITNAHME:
Die Zeitnahme beginnt, wenn an der Startlinie dastSgnal gegeben wird und endet,
wenn das Seil Uber dem Tisch losgelassen wird.

DURCHFUHREN DER MESSUNGEN:

Der Bezugspunkt fur die Ermittlung der Ablage d@séts von der Tischmitte ist die
Mitte des Eimerbodens.

Die Menge des im Eimer verbliebenen Wassers werdessen, sobald der
Wettbewerbsteilnehmer seine Ubung abgeschlossen hat

Das Messen wird auf dem Tisch durchgefuhrt. Deciwird trocken gewischt, sobald der
Eimer entfernt wurde.

Der Unterschied im Wasserpegel zwischen Startlusch wird in Strafpunkte
umgewandelt.

Wenn der Eimer vom Tisch fallt, wird die Abstan@dssung vom Eimerboden zum
Tischmittelpunkt mit Hilfe eines Senklots vorgenoem

VARIABLE:

Es gibt 11 unterschiedliche Richtungsmdglichkeitka,Tore zu durchfliegen; sie werden
vom Chefschiedsrichter und Wettkampfleiter entsidée Die Bezugsquelle fir ,nach
oben*, ,nach unten*,” links* und ,rechts* zur Fesgiung der Durchflugrichtung der
einzelnen Tore ist der Anhang 4.0, wobei als olmrollere Rand der Seite gilt.

1) Tor 1 wird immer nach oben durchflogen
2) Tore 4, 5, 6, 8 — Nach oben oder unten
3) Tore 2,3,7,9, 10, 11, 12 — Nach links odehte

PUNKTEGLEICHSTAND:
Bei Punktegleichstand wird die Besatzung mit dez&ien Flugzeit zum Sieger erklart.

WERTUNG:

300-P = Wertung. Die Wertung wird durch Subtrakiiten Strafpunkte von 300 vollzogen.
Die geringste Wertung ist null.
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Wertung Wettbewerb — Slalom

VERSTOSSE STRAFPUNKTE

Tor in falscher Reihenfolge oder entgegen der Rioigmarkierung

auf dem Boden passiert 20
Tor wurde verfehlt oder der Eimer Uber den Starggdiihrt 10
Der Eimer beruhrt die Torstangen — pro Ereignis 5
Abstand des Eimers vom Tischmittelpunkt — pro Zelzantimeter 0.1
Der Eimer verlasst das 200 x 120 m Slalomfeld 10
Wasserpegel — pro fehlemden Zehntelzentimeter* 0.1
Jede Zehntelsekunde uber die 200 Sekunden** 1 0
Absetzen des Eimers aul3erhalb des Tisches* 80
Verlust des Eimers auf dem Kurs 200
Seil 5m vor dem Tisch nicht vollstandig ausgelassen 20
Mehr als ein Versuch, den Eimer abzusetzen — preu¢é 15
Besatzung verbleibt nicht auf den Sitzen oderigitrangeschnallt

oder beide Hande oder Fif3e sind nicht sichtbar 50

Seil wurde verkirzt, hat Knoten oder wurde untdylaedr roten Kugel gefuihrt

- pro Ereignis S0

* Falls der Eimer auf dem Erdboden abgesetzt wurdeWasser darin verblieben ist,

wird der Wasserpegel gemessen und normal ifip8trkte umgerechnet.

** Disqualifikation (Schwarze Flagge), wenn die Gegzeit 7 Minuten tGberschreitet.

Abmessungen der Wettbewerbsflache und der Ausristun(siehe auch Zeichnungen)

Die Wettbewerbsflache ist ein Rechteck von 200 & m2(s. Anhang 4.0)

Zwolf Tore, innere Weite 1m, gebildet aus jésvewei 2 m hohen Stangen (s. Anhang 4.1)
Ein runder Tisch, 1 m im Durchmesser und 1 m h&ohZentrische Kreise, jeder 5 cm breit,
sind abwechselnd schwarz und weiss aufgemalt) Dieelpunktkreis mufl3 den gleichen
Durchmesser wie der Eimerboden haben.

Ein Seil, versehen mit 3 Kugeln: die erste, 5 m \E®imer und rot eingefarbt, die zweite als
Haltehilfe 20 cm Uber dieser Kugel, die dritte, mfiaéls rot gefarbt, in 11 m Hohe und ein Griff
(20 cm Uber der dritten Kugel) am Ende des SsilZéichnung Anhang 4.2).

Ein Eimer (s. Zeichnung Anhang 4.2) aus bruchfesaterial und von zylindrischer Form,
der 6, 5 Liter plus minus 2 % fasst und geftlltidtens 8,5 kg wiegt.
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Annex 4.1 - Event 4
NOT TO SCALE
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Annex 4.2 -Event4 -Rope Equipment
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ANHANG A

HUBSCHRAUBERMUSTER UND WETTBEWERBSGESCHWINDIGKEITEN

HUBSCHRAUBERTYP GESCHWINDIGKEIT GESCHWINDIGKEIT REISEGESCHWINDIGKEIT
(KTS) (KPH) (KTS)
Robinson R22 — HP 64 118 80
Robinson R22 — Alpha 64 118 80
Robinson R22 — Beta 64 118 80
Robinson R22 — Mariner 56 104 70
Robinson R22 — Astro 7 143 96
Robinson R 44-Astro 80 148 100
Robinson R 44-Raven | 80 148 100
Robinson R 44-Raven I 90 166 117
Bell 47 56 104 70
Bell 205 (UN-1H) 80 148 100
Bell 206 | Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Il Jet Ranger 80 148 100
Bell Il Jet Ranger 80 148 100
Bell 206 Long Ranger 80 148 100
Bell 212 80 148 100
Bell 214 90 166 115
Hughes 300A 60 111 75
Hughes 300B 60 111 75
Hughes 300C 60 111 75
Schweizer 300 60 111 75
Schweizer 300CB 56 104 70
Schweizer 330 72 133 20
Hughes 500HS 80 148 100
Hughes 500C 80 148 100
Hughes 500D or MDHC 500D 90 166 120
Hughes 500 or MDHC 500E or F 90 166 120
Hughes 500 or MDHC 530N or F 90 166 120
Aerospatiale Gazelle 20 166 140
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B 90 166 115
Aerospatiale Ecureuil or ASTAR AS350B2 90 166 120
Aerospatiale Dauphin (HH-65) 90 166 140
Mil Mi -2 72 133 90
Enstrom F28A 56 104 70
Enstrom F28C or F 64 118 80
Enstrom F280C 64 118 80
Enstrom 280 FX 72 133 90
Alouette Il 64 118 80
Alouette IlI 72 133 90
Eurocopter EC 120 90 166 122
BO 105 90 166 120

Die Wettbewerbsgeschwindigkeit der Hubschrauber ist 80 % der sicheren héchsten Reisegeschwindigkeit im Geradeausflug mit
zwei normalgewichtigen Personen und Kraftstoff fir 1, 5 Stunden an Bord. Die héchste Wettbewerbsgeschwindigkeit ist 90
Knoten (166 km/h).
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